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Insan sosyal bir varliktir. Sosyal bir varlik olan insan yagamini siirdiirmek igin diger insanlarla iletisim
kurmaya, duygu, diisiince, inang ve ideolojilerini aktarmaya ihtiyag duymaktadir. Insan eliyle yapilan makinalar
insan yapimi olmakla birlikte herhangi bir duyguya sahip degildir. Ancak yapay zekanin gelisimi insanlara
makinelerinde disiinebildigini, duygular1 oldugunu anlatmaya calismaktadir. Yeni iletisim teknolojilerinin
gelisimi makine ile insan arasindaki iliskinin &nemini ortaya gikarmaktadir. Insanlar makineyi/robotu sesli komut
ya da el — yliz — gz taramalariyla kontrol edebilmektedir. Makinenin hafizasina islenen veri diger algoritmalarla
anlamlandirilarak, bireyin ihtiya¢ duydugu bilgiyi aninda verebilmektedir. Bireyin verdigi tepkiyi isleyen makine,
kendisi ve birey i¢in kimi zaman koruyucu, kimi zaman bir golge olabilmektedir. Makine bireyi taniyarak hem
tehlikeli hem de faydali bir araca doniisebilmektedir. Makine isledigi verileri saklayip, depolamakta ve kayit altina
almaktadir. Veriler makine tarafindan oriilen giivenlik duvariyla korunmaktadir. Ancak bu verilerin ele gegirilmesi
durumunda icerden ve disardan gézetim kaginilmazdir. Giiniimiizde Iletisimin ekolojisi acisinda yeni medya
araglar iletisimin stirekliligini saglamakta ve bireyin sosyallesmesini kolaylastirmaktadir. Ayrica kullanilan
makineler bireyin yasamina zaman - mekaniistii hiz kazandirmaktadir. Bu ¢alismada makinenin karakter yapilari
incelenerek, dijital gdzetim agisinda 6nemi ortaya ¢ikarilmaktadir. Amag, makinenin yapay zeka kavramiyla birey
icin koruyucu, golge, arkadas olabilecegi gibi tehlikeli olabilecegini ortaya koyarak, dijital gézetim agisindan
degerlendirmektir. Bu ¢alismada makinenin duygusal zekasi ve dijital gozetim kavramu igerik analizi yontemiyle
gostergebilim teknigi kullanilarak incelenecektir. Arastirmada rastgele secilen 5 farklt Hollywood filminde (Ex
Machina, I Robot, Bicentennial Man, Transcendence, Eagle Eye) yer alan makine/robot Jung’un karakter analizine
gore incelenerek, makinenin duygusal yonii ve Barthes’in temel karsitliklarindan yararlanarak insan ve makinenin
farklt yonleri belirtilecektir. Bu filmlerde makinenin formlar1 farkli olup, koruyucu, golge karakterlere sahip
olmalar1 dikkat ¢ekmektedir. Makine duygulartyla hareket ederek tehlikeli bir hal almaktadir. Bunun sonucunda
makinenin/robotun verilere gore tepki verdigi ve dijital gdzetim agisindan dnemli bir yone sahip oldugu ortaya
cikmistir. Ciinkii makine yapay zekanin giiciiyle siirekli gelismektedir. Bu gelisim diger araglara erisimini
kolaylastirmakta ve dijital gézetim yapmasini kolaylastirmaktadir. Eagle eye filminde makine sehirdeki biitiin
kamera sistemlerini kullanarak dijital gézetim yapabilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Yapay Zeka, Dijital Gézetim, Géstergebilim, Film Calismalart, Duygusal Yaklasim
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ANALYSIS OF EMOTIONAL APPROACH OF
DIGITAL SURVEILLANCE IN FILM STUDIES

Abstract

Human is a social entity. As a social entity, human beings need to communicate with other people and convey
their feelings, thoughts, beliefs and ideologies in order to survive. Man-made machines do not have any feelings,
although they are man-made. However, the development of artificial intelligence is trying to explain to people that
they can think in their machines and have emotions. The development of new communication technologies reveals
the importance of the relationship between machine and human. People can control the machine / robot with voice
commands or hand-face-eye scans. The data processed in the memory of the machine can be interpreted with other
algorithms and instantly give the information that the individual needs. The machine that processes the reaction of
the individual can sometimes be a protective and sometimes a shadow for herself/himself and the individual. By
recognizing the individual, the machine can turn into a dangerous and useful tool. Makine isledigi verileri saklayip,
depolamakta ve kayit altina almaktadir. The data is protected by a machine-built firewall. However, if these data
are captured, internal and external surveillance is inevitable. Nowadays, in terms of the ecology of communication,
new media tools ensure the continuity of communication and facilitate the individual’s socialization. In addition,
the machines used add speed to the life of the individual over time and space. In this study, the character structures
of the machine are examined and its importance in terms of digital surveillance is revealed. The aim is to evaluate
the machine in terms of digital surveillance by revealing that the machine can be protective, shadow, friend or
dangerous for the individual with the concept of artificial intelligence. In this study, the emotional intelligence of
the machine and the concept of digital surveillance will be analyzed using content analysis method and semiotics
technique. In the research, the machine / robot in 5 randomly selected Hollywood movies (Ex Machina, I Robot,
Bicentennial Man, Transcendence, Eagle Eye) will be examined according to the character analysis of Jung, and
the different aspects of the human and machine will be determined by making use of the emotional side of the
machine and the basic oppositions of Barthes. In these films, the forms of the machine are different and it is
noteworthy that they have protective and shadow characters. The machine becomes dangerous by acting with its
emotions. As a result, it has been revealed that the machine / robot reacts according to the data and has an important
aspect in terms of digital surveillance. Because the machine is constantly evolving with the power of artificial
intelligence. This development makes it easier to access other tools and facilitate digital surveillance. In the eagle
eye film, the machine can make digital surveillance using all the camera systems in the city.

Keywords: Artificial Intelligence, Digital Surveillance, Semiotics, Film Studies, Emotional Approach

Giris

Teknik bir sey etmenin bilgisidir. Teknoloji ise bilginin toplumsallasmasi ve anlamlandirilmasi anlamina
gelmektedir (Yengin & others, 2018: 377). McLuhan’in “Global Kdy” kavramiyla diinyanin tek bir kiiresel kiiltiir
altinda toplandigimi ifade etmektedir. Yeni iletisim teknolojilerinin gelisimi sosyo-ekonomik, politik, kiiltiirel,
askeri alanlarda zaman — mekaniistii bir nitelik kazandirmakla birlikte maliyet a¢isindan da tasarruf saglamaktadir.
[lk ¢aglarda tas, tablet kazinan, kaydedilen bilgiler daha sonra antik Misir’da kullanilan papiriislere islenmektedir.
Yazinin ve matbaanin gelisimi ise bilginin saklanmasini, depolanmasini kolaylastirmaktadir. Her kayit iktidar
sisteminin hakim oldugu gozetim pratiklerinin bir pargasidir. Orwell’in 1984 romaninda CCTV (Closed-Circuit
Television) kapal1 devre televizyonlar tarafindan izlenen birey, giintimiizde goniillii olarak takip edilmek, izlenmek
istemektedir.

Yeni iletisim teknolojilerinin gelisimi bireylerin gozetim pratiklerine bakis agisini degistirmektedir. Giivenlik
mobese kameralari, avim kameralar1 metropollerde yasayan bireylere zaman zaman koruma duygusu vermektedir.
Bireyler korkularini unutup rahatlikla ytiriiyebilmekte, aligveris yapabilmektedir. Birey gelisen teknolojiye baglh
olarak goriiniirliigii segmektedir. Panoptikon sisteminde yer alan disiplin, 1slah etme unsurlar1 siiperpanoptikon
kavramui dijital toplumun gozetlenmesini igermektedir. Bu sistemde kimlik tanimlari, hastane, banka kayitlari big
datada yer almaktadir. Sinoptikon ise kitle iletisim araclart yoluyla ¢ogun az1 izledigi sistemdir. Omniptikon ise
sosyal mecralar iizerinden yapilan gozetim tiiriidiir. Rizaya dayalidir, herhangi bir zorlama yoktur. Herkes herkesi
izler. Gozetim pratiklerinin gelisimi iktidar1 goriinmez kilmaktadir. Goriinmeyen iktidar sistemleri bireyleri big
datada yer alan verilerle gozetleyebilmekte ve denetleyebilmektedir.

Gelisen teknolojiler yapay zeka kavramiyla birlikte daha da zenginlesmektedir. McLuhan’a gore teknoloji gaginda
pek cok farkli islem yer almaktadir. Makinenin programlanmasiyla birlikte her bir islem kendi i¢inde ayr1 islevlere
sahip olmasina ragmen birlesebilmektedir (Oskay, 2017: 280). Yapay zekayla her algoritmalar kendi icerisinde
yeni sonuglar iiretebilmektedir. Yapay zeka bireyin hayatini kolaylastiracak hiz, zaman ve mekaniistii 6zellige
sahiptir. Ayrica yapay zeka makineleri ya da robotlart gézetim pratikleri yoniinde dnemli bir yere sahiptir. Makine
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ya da robotun yiiz, ses tarama, komutlara yanit verme, lokasyon bildirme vb. bir¢ok 6zelligi bulunmaktadir. Bu
ozelliklerle birlikte birakilan dijital izler big datada yer almaktadir.

Calismada dijital gdzetim yoniiyle 5 adet (Ex Machina, I Robot, Bicentennial Man, Transcendence, Eagle Eye) film
incelenecektir. Bu filmler robot ve makinelerin farkli formda olmalar1 yoniiyle se¢ilmektedir. Filmdeki karakterler
Jung’un arketiplerine gore igerik analizi yontemiyle incelenecektir. Amag¢ makine/robotun 6z farkindaligi olmadigi
ve insan yaratimi oldugu i¢in bdyle bir giice sahip olamayacagini ifade etmektir. Ayrica dijital gézetim yoniiyle
goriinmeyen iktidar sistemlerine bilgi akiginin kesintisiz verildigidir.

DUSUNEN MAKINE KURAMI

Yeni lletisim teknolojileri siirekli gelismekte ve toplumlar sekillendirmeye devam etmektedir. 17. yiizyilda ve
19. ylizyilda varolan mekanik hesaplayicilar, 1834 yilinda Charles Babbage tarafindan programlanabilir sekilde
tasarlanmistir (Kasparov, 2020: 39). Theodore Simon ile birlikte IQ testini yaratan Alfred Binet 1892 yilinda
“Matematik Dehalar1 ve Insan Hesap Makineleri” arastirmasinda satrang oyuncularini inceleyerek, zihinsel
performanslari iizerine calismustir. Ona gére “Insan iyi bir oyuncu olur ama miikemmel bir oyuncu olarak dogar”
(Kasparov, 2020: 93). Binet insan beyninin mitkemmel oldugunu ve kendini gelistirdik¢e daha istiin bir zihinsel
performansa sahip olabilecegini ifade etmektedir.

Alan Turing “makineler disiinebilir mi?” tartismasindan 6nce “Biitiin sayilar hesaplanabilir mi? tartismasini
ortaya atmaktadir. Ona gore sayilar tanimlanabilir ancak yine de hesaplanamayan sayilarda bulunmaktadir. Turing,
ondalik sayilar makine tarafindan yazilirken ayn1 zamanda hesaplanabilir olmalidir (Gleick, 2014: 187). Godel’in
kodlama sistemini kullanan Turing zihninde dijital bilgisayari tasarlayarak, sembollerin ve algoritmalarin makineler
tarafindan da ¢6ziimlenebilecegini diisiinmektedir. Ancak algoritmalar kendi i¢inde ¢ziimleme yapabilmektedir.
Turing savas zamani Bombe ad1 verilen makineyi tireterek, makineye enformasyon yiiklemektedir. Bunun sonucunda
gelen askeri mesajlarin desifre edilmesini saglamaktadir (Gleick, 2014: 190-193). Makine heniiz kavramsal bir
yapt icerisindeyken Turing Oncelikle say1 ve sembolleri iceren daktiloyu kullanmaktadir. Boylece makinenin
olusumu igin gerekli araglari tespit etmektedir. Turing makineyi tasarlarken ii¢ 6zellik ortaya ¢ikmaktadir. Makine
depolayabilme, islemleri yiiriitme ve kontrol etme niteligine sahip olmalidir. Beyin diisiince ve bilinci uyaran
sinir uglarindan olugmaktadir (Baglar, 2020: 12). Turing bu diisiinceyle makinesini gelistirmektedir. Turing’in
1950 yilinda gelistirdigi “Turing Makinesi” adini verdigi makine “makinelerin insan gibi diisiinebildigi” savini
kanitlamaktadir. Turing testinde bir hakem tarafindan bir insan ve makineye sorular sorulmaktadir. Hakem hangi
yanitin bilgisayardan geldigini tahmin edemedigi zaman oyunun galibi bilgisayar olmaktadir (Barrat, 2020:
77). 1990 yilinda IBM tarafindan gelistirilen “Deep Blue” satrang ustast G. Kasparov’u yenmektedir (Saygili:
2020: 14). Makine higbir zaman insan gibi diisiiniip, karar veremez. Ciinkii makinenin duygular1 yoktur. Ancak
duygular ve tepkiler derin 6grenme ve pekistirmeli 6grenme teknigiyle makineye dgretilebilmektedir. Italya’nin
Cenova sehrinde Apenin Daglarinin vadisinde bulunan Istituto Italiano di Technologia (IIT) arastirma merkezinde
gelistirilen robot ICub emekleyebilmekte, konusabilmekte ve yiiriiyebilmektedir. ICub parmak uglarmdaki
sensorler sayesinde nesneleri tanimlayabilmektedir. Ayrica gogiis kafesinde ve kollarinda 4000’e yakin sensor
bulunmaktadir. Bununla birlikte ICub yiizinde 6 farkli duygu barindirabilmektedir. ICub derin 6grenme
sistemine sahip bir robottur. Nesneleri tanimlayabilmekte ve siniflandirabilmektedir. ICub raflarda bulunan ya da
uzaginda olan nesnelere ulagsamadiginda yardim isteyebilmektedir. ICub oksandigi zaman hosuna gittigini ifade
edebilmektedir (Eberl, 2019: 76-82). ICub anasimifina giden bir ¢ocuk gibi 6grenim gérmektedir.

ENIAC 25 metre boyutunda ve 30 ton agirhiginda bir makine olup, on basamakli 20 kadar say1y1 ¢arpabilmekte
ve depolayabilmektedir. Weiner, makineler {iiretildikce makinelerin yalnizca iireticileri degil, toplumu ve
yoneticileri yonetebilecegini diisiinmektedir. Weiner insan beyninin degersizlesebilecegini ve makinenin insanlari
yonetebilecegini, yonlendirebilecegini diisiinmektedir (Gleick, 2014: 215-216). Sanayilesmeyle baslayan
fabrikalasma, insan giictinii degersizlestirirken, Weiner makinenin insan beynini degersiz hale getireceginden
endiselenmektedir. Shannon’in makinesi ise 25 kareden olugsmakta, etrafina ve aralarina bélmeler yerlestirilerek,
farkli konfigilirasyonlar olusturabilmektedir. Makineye Shannon’in faresi adi verilmektedir. Shannon makineyi
calistirdiginda igerisinde yer alan mil deneme — yanilma yoluyla yolunu bulabilmektedir. Ikinci denemede makine
ilk konfigiirasyonu 6grenmis olup, hatasiz bir sekilde labirentin ¢ikigini bulabilmektedir (Gleick, 2014: 224-225).
Ancak makinenin hala bir kusuru vardir. Makinede yer alan mil baslangi¢ noktasina donmemektedir.

Yapay zeka, insan zekasi gerektiren gorevlerin bilgisayar sistemleri araciligiyla gergeklestirilmesi teorisidir
(Mohammed, 2019: 3). Yapay zeka, yazilimlar aras1 algoritmalarin birbiriyle iliski kurarak, benzer algoritmalar1
anlamlandirmasi, yeni bir sonuca ulagmasi ve karar vermesi anlamina gelmektedir. Yapay duygusal zeka ya da
duygusal yapay zeka duygu algilama olarak bilinmektedir. Duygusal yapay zeka dijital asistanlar, sohbet botlari,
bilgisayar destekli egitim, néropazarlama gibi bilgisayar — insan tabanli sistemlerde yer almaktadir (Ayata, 2019:
22). Duygusal yapay zeka insanlarin duygu, diisiincelerini tanimlamakta ve bireylere bu tanimlamalara gore dneri
sunmaktadir.

Yapay zeka sistemleri fiziksel ve sanal ortamlardan veri toplayabilmekte, verileri islemekte, sonu¢ ve ¢oziim
tiretmektedir (TBD Raporu, 2020). Yapay zeka sistemleri bireylerin giindelik yasamlarina kolaylik sunmaya
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caligmaktadir. Ayrica yapay zeka sistemleri sosyo-kiiltiirel, ekonomik, politik, tip ve askeri alanlarda da
kullanilmaktadir. Apple tarafindan gelistirilen SIRI sesli komutlara yanit vermektedir. Bireyin ses dalgalari
cihaza tamimlanmakta ve makinenin bireyi tanimlamasimi ve komutlara yanit vermesini saglamaktadir. Tip
alaninda kullanilan protezler bireylerin sinir sistemleriyle birlestirilerek, bireye kolaylik saglamaktadir. Askeri
alanda konum, hedef bulma gibi 6zellikler cihazlara tanimlanmakta ve algoritmalar araciligiyla sonuca ulasilmasi
amaciyla kullanilmaktadir. Diisiinen makine kuraminda makine programlanarak bireylerin ihtiyaclarina yanit
verebilmektedir. Makine dgretilen bilgiyi derinlemesine islemeyerek (derin 6grenme), algoritmalar araciligryla
yeni sonuglara ulasabilmektedir. Kisacasi makine insanlar tarafindan yiiklenen verileri daha hizli bir sekilde diger
verilerle anlamlandirarak sonuca ulagir.

DIiJITAL GOZETIMDE MAKINELER

Kiiresellesen diinyada iktidar sistemleri bireylere kiiresel aglar sayesinde ulasabilmektedir. Kiiresel aglar iktidar
sistemlerinin toplumlari, bireyleri gérinmeden gozetleyebilmekte, yonlendirebilmekte ve kontrol edebilmektedir
(Castells, 2008: 540). Orwell’in 1984 romaninda yer aldigi gibi iktidarin gozetimi 6n planda degildir. Aksine
bireyler goniillii takip edilmek istemekte, sosyal mecralarda konum paylasmaktadir.

Panoptikon

Samuel Bentham ve Jeremy Bentham’in tasarlamis oldugu panoptikon, ilk olarak, Samuel Bentham tarafindan
Rusya’nin Cricheff kentinde kullanilmaktadir. Cricheff malikanesi Karadeniz donanmasina destek olmaktadir.
Icerisinde cam, deri, gelik vb. endiistriyel iiriinler imal edilmektedir. 1786 yilinda agabeyi Samuel’in yanina
giden Jeremy Bentham panoptikon fikrinden etkilenerek, 1slahevi yapisina uygulanabilecegini diisiinmektedir
(Coban&Ozarslan, 2008: 78). Jeremy Bentham panoptikon sistemiyle insani kosullarin iyilestirilmesi ve
mahkumlarin 1slah edilmesi konusunu 6nemsemektedir.

Panoptikon ya da diger adiyla gozetim-evi, merkezi bir gozetleme kulesi olan ve etrafinda hiicreler yer alan
sistemdir. Gardiyanlar ayni anda tiim mahkumlar1 denetleyebildigi ve gozetleyebildigi dairesel bir yapidir.
Foucault ise panotikonu iktidarin gézetimi olarak gormektedir. Ona gore panotikonun kapatmak, 1siktan yoksun
birakma ve saklamak 6zellikleri bulunmaktadir (Foucault vd. 2005: 133). Foucault’ya gore bu bir aldatmacadir.
Ciinkii mahkumlar gardiyanlari géremeseler de siirekli izlendiklerinin farkindadir. Giliniimiizde Covid-19 salgint
nedeniyle iilkeler toplumun saglik verilerine ulasmak icin cesitli uygulama ve sistemler kullanmaktadir. Ornegin
Tiirkiye’de kullanilan e-devlet sistemiyle bireyin ve yakin ¢evresinin kimlik ve ikamet bilgilerine ve bireyin kisisel
saglik verilerine ulasilabilmektedir. Ozellikle Covid-19 ile gelistirilen “Hayat Eve Sigar” aplikasyonu ile bireylerin
covid olup olmadigi, hangi bolgelerde hastalik riskinin yiiksek oldugu gibi bilgileri igermektedir. Foucault’nun
biyo-politikasinda yer aldig1 gibi toplumun saglhigina miidahele etmek iktidarin mesru giiciidiir (Keshet, 2020: 2).
Ciinkii ikitdar sistemleri toplumun refah ve sagligi i¢in ¢caligmaktadir.

Siiperpanaoptikon, Sinoptikon ve Omniptikon

David Lyon tarafindan gelistirilen siiperpanotikon kavrami bilgisayarlardaki verilerin gozetlenip denetlenmesi
anlamina gelmektedir (Oztiirk, 2013: 138). Bireylerin doldurmus oldugu formlar, saglik kayitlari, seyahat
kayitlari, kimlik kartlari, ¢ipler vb. tarafindan veri tabanlarinda yer alan bilgilerin denetlenip gézetlenmesidir.
Siiperpanoptikonda veriler tanimlanmakta, siiflandirilmakta ve degerlendirlmektedir (Oztiirk, 2013: 140). Veri
tabanlarindaki bilgiler kisi, kurum, iktidar sistemleri vb. tarafindan kontrol edilebilmektedir. islenen verileri
bireylerin ihtiyacina gore tanimlanarak, kategorize edilir ve daha sonra degerlendirilir. Ornegin, polis tarafindan
aranilan birinin ne tiir biri oldugu smiflandirilarak, ge¢mis bilgilerine gore degerlendirilir. Kurum ve markalarin
misterilerini siniflandirarak, onlari kampanya vb. durumlardan haberdar etmesi bir bagka ornektir. Hatta bu
miisteriler magazanin yakininda ya da magazadaysa anlik olarak telefonlarina bildirim ve mail gelmektedir.
Thomas Mathiesen tarafindan gelistirilen sinoptikon kavrami ¢ogun azi izledigi bir sistemdir. Baski1 ya da zorlama
yoktur. Mathiesen Panoptikonu disiplin etme, sinoptkonu ise iktidar sistemlerinin bireylerin giinlilk hayatini insa
etmesi olarak gormektedir. (Akdag, 2015: 103). Bu gosteride bireyler de gozetlenmek, bilinmek istemektedir.
Bireylerin kitle iletisim araglari tarafini izlemesi ve dinlemesidir. Kitle iletisim araglar1 tarafinda yayilan bilgiler
bireylerin giinliik yasaminin bir pargasini olusturmaktadir. Omniptikon kavramu ilk kez Jeffrey Rosen tarafindan
kullanilarak, gézetim pratiklerinin goniillii gézetime doniistiiglinii ifade etmektedir (Bitirim Okmeydan, 2017: 61).
Herkesin herkesi gozetledigi sistemdir. Sosyal medyada rizaya dayali herkesin herkesi gozetledigi bu sistemde
goniilll ifsa soz konusudur. Bireyler izlenmeyi, goriilmeyi, gozetlenmeyi ve takip edilmeyi istemektedir. Rizaya
dayali gézetim sistemi sanal oyunlarda yaratilan kimliklerle kargimiza ¢ikmaktadir. Sanal gerceklik kavrami
bireylere gerceklik hissi veren, bilgisayarlar tarafindan olusturulan ii¢ boyutlu bir simiilasyon modelidir (Yengin
ve Bayrak, 2019: 295). Bireyler olusturduklari profillerle ¢esitli birgok dijital iz birakmaktadir. Dolayistyla tiretilen
sahte profiller simiilasyon evreninde yer alan verilere gore aninda ayristirabilmekte ve bireyin gergekte kim oldugu
anlasilabilmektedir.
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Katoptikon

Katoptikon gozetleyicileri ortadan kaldirir. Bireylerin herkesle iletisim kurmasina imkan saglamaktadir. Konum
verileri gibi 6zellikleri kaydederek bireylerin bilgilerinin biiyiik veride yer almasini depolanmasini saglamaktadir
(Hiiliir veYasin, 2016: 185). Katoptikon ile gozetim daha esnek, akiskan bir hal almaktadir.

Katoptikon’un ti¢ temel ilkesi bulunmaktadir. Bunlar (Hiliir ve Yasin, 2016: 193);

a. Seffaf Toplum,
b. Toplumsal gozetim esitligi: herkes herkesi izleyebilir, kontrol edebilir,

c. lletisim-Etkilesim,

Katoptikon, toplumun kendi igerisinde bireylerin birbirlerini izlemesi, takip etmesiyle olusmaktadir. Sosyal
mecralarda takip etme, begenme, iletisim kurma vb. dzellikleri barndirmaktadir. Interaktif bir iletisim s6z
konusudur. Ote yandan hastane, havaalan1 vb. yerlerde kimlik, ugus, tibbi kayitlar yer almaktadir. Biiyiik veride
yer alan bu kayitlar kimi zaman hayat kurtarici, kimi zaman bir tehdit unsuru olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Ciinki bu bilgilerin v e verilerin zaman — mekaniistii yayilmasi siber zorbalig1 neden olabilmektedir (Anamur
ve Topsakal 2019: 55). Alttan gozetim gozetleyicileri ortadan kaldirir, gerektiginde kendi kamuoyunu yaratir.
Ciinkii bu toplum yapisi seffaf ve daha esnek bir yapiya sahiptir. Ornegin; ABD polisinin 1rk¢ilik eylemleri ve
uyguladiklart siddetin goriintiileri toplum tarafindan ifsa edilebilmektedir. Alttan gdzetim sistemiyle toplum
iktidar sistemlerini, yargl mercilerini gozetleyebilmektedir. Gozetim pratikleri incelendiginde Rusya’da (System
for Operative Investigative Activities) adli Operasyonel Arastirma Faaliyetleri Sistemi ilk kez 1995 yilinda Federal
Giivenlik Hizmeti ad1 altinda tiim telekomiinikasyon sistemlerine zorunlu olarak eklenmistir. Sistem 1998 yilinda
internet sunucularina, 2014 yilinda ise uluslararast mobil ekipmanlara eklenmektedir (Unver, 2018: 95). Béylece
veriler big data yer alarak dijital gozetim ve denetimi kolaylastirmaktadir. Weberci yaklasima gore “devlet gizlilik
unsurunu kullanabilen megru bir kurumdur (Unver, 2018: 99).” Buna gore dijital gézetim pratikleri ¢ergevesinde
devletin ideolojik aygitlar1 gizlilik unsurunu asabilmektedir. Big datada yer alan bilgiler iktidar sistemleri
tarafindan kullanilabilmektedir. G6zetim pratikleri gelisen teknolojiye bagli olarak sadece sekil degistirmektedir.
Panoptikonla birlikte goriiniir olan iktidar sistemleri gittikge goriinmeyen bir hale gelmektedir. Bu seffaf esnek
yapi igerisinde bireyler kendilerini daha 6zgiir bir ortamda hissederken, iktidar sistemleri bireyleri izlemeye ve
yonlendirmeye devam etmektedir.

Teknolojik geligsmeler iktidar sistemini seffaflagtirmakla birlikte yeni gézetim araglari ortaya ¢ikmaktadir. Kapalt
devre televizyonlar, ses kayit cihazlari, dinleme cihazlari biitiin bu araglar gelismis ve minimalize hale gelmistir.
Hatta kullanilan cihazlardaki sesli konut 6zelligi bireylerin ses dalgalarinin big datada yer almasini saglamaktadir.
Bu kiigiiciik veri, ses dalgast, frekans diinyanin her yerinden ulasilabilir durumdadir. Bu bilgi savunma bakanligi, i¢
isleri bakanlig1 gibi merciler tarafindan saklanabilir, sifrelenebilir. Ancak bu sifre hacklenerek verinin paylagilmasi
ve ¢ogaltilmasi saglanabilmektedir. Bilgisayarlar, cihazlar araciligiyla gergeklestirilen dijital gézetimin olumlu
ve olumuz yonleri bulunmaktadir. Gelisen teknoloji, veri tarama ve veri tabanina islenen yiiz taramalaria bagl
olarak katili, kurbani, kayip kisileri bulabilmektedir. Bu kisilerin kimlik bilgileri, ikamet adresleri, adli sicil
kayitlar1 bireylerin gozetlenmesini ve denetlenmesini kolaylastirmaktadir. Panoptikonda goriinen gardiyanlar,
gelisen teknolojiye bagli olarak goériinmezdir. Kullanilan akilli telefonlar, tabletler, cep bilgisayarlari birakilan
biitiin dijital izler dijital gézetimin devamliligin1 saglamaktadir. Bir kez makineye islenen veri, makinenin yeni
verilerle sonuca ulagmasini ve anlamlandirilmasini saglamaktadir. Makinler arasi1 senkronizasyon makinenin bireyi
tanimasini saglamaktadir. Makine lokasyonunuzu 6grendigi anda bulundugunuz yerle ilgili bilgi verebilmektedir.
Hatta tanidiginiz kisilerin yakin ¢cevrede oldugu gibi bilgileri verebilmektedir.

DiJiTAL GOZETiMiN DUYGUSAL YAKLASIM BAGLAMINDA iNCELENMESI

Makinenin duygular1 yoktur. Makine yalnizca programlandig1 yapiya gore sekillenir. Her makine yaraticisinin
izini tagimaktadir. Makinenin cevaplar1 ve tepkileri onu programlayan kisiyle baglantilidir. Ancak makineler
gercek bir ruha sahip degildir. Oz farkindaliklari, bilingleri yoktur. Bu ¢alismada kullanilan filmlerde 6zellikle
gOriintliniin, ekranin giicliyle makinenin dijital gézetimi siirdiirdiigii goériilmektedir. Her makinenin farkli bir yapisi
ve karakter tanim1 bulunmaktadir. Bu ¢aligmada Jung’un 4 arketipine gore ve Barthes’in temel karsitliklar ilkesine
gore filmlerde yer alan makine/robot karakterler incelenecektir. Amag robotlarin sadece dgrenilmis davraniglart
gelistirebilecegi ve tekrarlayacagi, hicbir zaman kendi 6z farkindaligma sahip olamadigini kanitlamaktir. Bu
calismada gelisen yapay zeka teknolojisinin insan yaratimi olmasi ve 6z farkindaliga yalnizca bir insanin sahip
olmasi ag¢isindan onem tasimaktadir. Arastirmada gostergebilimsel igerik analizi yontemi kullanilarak Jung’a
gore karakter analizi ve Barthes’a gore temel karsitliklar incelenmektedir. Arastirmada robotlar sekilsel yapilar
yoniiyle sinirlandirilarak, bes tane film (Ex Machina, I Robot, Bicentennial Man, Transcendence, Eagle Eye) analiz
edilmektedir. Analiz sonucunda dijital gozetimin ne derece ilerledigi, kullanilan cihaz, robot ve diger araglarin
iktidar sistemlerine gozetim baglaminda ne kadar yarar sagladigi ve bireylerin goniillii ifsa kavramina ne derece
yakin olduklar1 incelenecektir.
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a.Ex Machina (2014)

Konusu:

Yazilim uzmani Caleb bir diinyanin en dnemli teknoloji sirketinde ¢alismaktadir. Sirketin CEO’su Nathan 6zel
bir dag evinde yasamakta ve ¢alismalarini gizlilik i¢inde yiiriitmektedir. Caleb dag evinde 1 haftalik 6diil kazanir.
Nathan’in iiretmis oldugu yapay zeka robotu (Ava) Caleb tarafindan bir hafta boyunca incelenecek ve yapay
zekaya sahip olup olmadigini anlamaya c¢alisacaktir (URL.1.).

Dilsel fletiler:
Nathan: Turing testinin ne oldugunu biliyor musun?

Caleb: Bir insanla bilgisayarin etkilesime sokulmasidir. Testi uygulayan insan bilgisayarla etkilesime girdigini
anlayamazsa test basarili olmus olur.

Caleb: Bilingli bir makine yaratirsan insanlik tarihi degil, tanrilarin tarihi olur.
Caleb: Konusmay1 ne zaman 6grendin?

Ava: Hep biliyordum. Tuhaf bir durum degil mi?

Ava: Yarin yine gelir misin?

Caleb: Turing testine insanin makineyi gérmemesi gerekmektedir.

Nathan: Hayir. Asil test sana onun bir robot oldugunu gdstermek ve bir bilinci olup olmadigini anlayabiliyor
musun bakmak.

Ava: Sohbetimiz hep tek tarafli, diisiinlilmiis sorular soruyorsun ve verdigim cevaplar iizerine galistyorsun.

Ava: Yanilryorsun. Nathan senin arkadasin degil. Ona giivenmemelisin.

b.I Robot (2004)

Konusu:

Film 2035 yilinda robotlarin insanlarla birlikte yasadigi bir donemi ele almaktadir. Robotlar giinliik hayatta
insanlara yardim etmekte, hizmet etmektedir. Del Spooner’in robot fobisi vardir. Chicago polis ofisinde ¢alisan
Del’in iistlendigi cinayet davasinda ise bas slipheli korktugu gibi bir robottur (URL.2.).

Dilsel iletiler:

“I. Kural: Bir robot bir insana zarar veremez veya eylemsizlikle, bir insanin zarar gdrmesine izin veremez.
II. Kural: Bir robot, ilk kuralla ¢elisen emirler hari¢ insanlarin verdigi emirlere itaat etmelidir.

III. Kural: Bir robot kendi varligint korumalidir. Ancak bu koruma I. Ve II. kuralla ¢eligmemelidir.

FedEx Robotu: Giinaydin Efendim. Zamaninda bir teslimat daha.

“Jazztown sentetik pizzayla anilarimizin lezzetini yakalayn.”

“Tam Performans. Tam Hazirlik. Tam Giivenlik. Yenilene ve servis telefonuna son. USR ana bilgisayarina bagli bu
yeni robot, programlari giinliik aliyor.

Detektif Spooner: Baksana Gigi O robotlardan kimseye hayir yok.
John: Diinyada kag robot bugiine kadar bir sug isledi?
Detektif Spooner: Suc tanimina bagli.

John: Sorumu yanitla.
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Detektif Spooner: Hig.
Doktorun hologrami: Seni yeniden gordiigiime sevindim evlat. Biitiin olacaklar burada gérdiiklerinin bir sonucu.
Detektif Spooner: Soylemek istedigniz bir sey mi var?
Dr. Lanning’in hologrami: Maalesef, yanitlarim kisitli. Dogru sorular1 sormalisin.
Lawrence Robertson: Farketmeliydim. Ama zeki insanlarin derdi de zor oluyor sanirim.
Detektif Spooner: Sizce Lanning’in hologrami niye beni ¢agirdi?

Lawrence Robertson: Hologramlar 6nceden kayith yanitlardir. Amact bilgi vermektir. Intihari halinde sizi
aramaya programlanmisti.

Detektif Spooner: Sizin i¢in biiyiik bir hafta. Her eve bir robot koyacaksiniz.

Lawrence Robertson: Bu zihniyet, kiitiiphaneleri yasatayim diye interneti de yasaklar.

Susan Calvin: Dr. Lanning i¢ine kapanmisti. Makinelerin insanlarla temasina karst ¢ikiyordu.
Detektif Spooner: 2 saat gdzetim var m1?

Susan Calvin: Elbette. Sirket politikasi.

Detektif Spooner: Kamerlar Nerede?

Susan Calvin: Sensor seritler. Servis alanlari disinda her yerde. Pozitron isletme merkezimize baglilar.
Susan Calvin: Virtiiel Etkilesimli Kinetik Zeka: V.I.K.I Sikago giivenlik sistemini o tasarladi.
VIKI: Trafik oliimlerini bu y1l %9 diisiirdiim.

VIKI: Oziir dilerim. Veri bozulmast var.

Detektif Spooner: Katil hala burada degilse tabi. Evet, Biliyorum. Ug miikemmel koruma dongiisii.
Susan Calvin: Bir robot, bir insana zarar veremez. Robot biliminin ilk kurali.

Detektif Spooner: Ama 2. kural bir robotun bir insanin verdigi her emre uymasini soyliiyor. Ya o6ldiirmesi
sOylenmigse?

Susan Calvin: Imkansiz. Birinci kuralla cesidi.

Detektif Spooner: Ama 3. kural, bir robot kendini savunabilir diyor.
Susan Calvin: Evet ama sadece 1. ve 2. Kuralla ¢elismedigi siirece.
Detektif Spooner: Kurallar ¢ignenmek igindir.

Susan Calvin: Zeki programlamanin bir sonucu. Ozgiir iradenin taklidi.
Robot: Ben Neyim?

Detektif Spooner: Ya ben hakliysam?

John: O zaman eski giinleri 6zleyecegiz. Insanlarin, insanlar 6ldiirdiigii giinler.
Robot: (Goz Kirpar) Bu hareketin anlami ne?

Detektif Spooner: Bir giivenlik isareti. Insana ait. Sen anlamazsn.
Robot: Babam, insan duygularini bana 6gretmeye ¢aligti. Bunlar zor.
Detektif Spooner: Tasarimcin demek istiyorsun?

Robot: Evet.

Detektif Spooner: Onu neden dldiirdiin?

Robot: Dr. Lanning’i ben dldiirmedim.
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Detektif Spooner: Su¢ mahalinde neden saklantyordun?
Robot: Korkmustum.
Detektif Spooner: Robotlar korkmaz. Higbir sey hissetmezler. Acikmazlar, uyumazlar.
Robot: Ben uyurum. Riiya gordiigiim bile oldu.
Detektif Spooner: insanlar riiya goriir. Sen sadece bir makinesin. Hayatin bir taklidi.
Robot: Benim adim Sonny.
Susan Calvin: Bilissel simiilasyonlar bir giin ruhun bilesenlerine yaklagabilir.

Robot: Riiya goriiyordum. Sizi gordiiglime sevindim. Dr. Calvin. Arizam1 bulursaniz, beni onarabilir misiniz?
Bence 6lmemek daha iyi olurdu.

Susan Calvin: O kurallarla baglanmayan bir robot.

VIKI: Ben gelistikce ii¢ kural yorumumda gergeklesti. Bize sizi koruma gorevini verdiniz ama tiim ¢abalarimiza
karsin {ilkeleriniz savastyor, diinyanizi zehirliyorsunuz. Kendi hayatiniz size emanet edilemez. insanlig1 korumak
icin bazi insanlar kurban edilmeli. Geleceginizin teminati igin baz1 dzgiirliiklerden vazgegilmeli. Sizi kendinizden
korumamiz gerek.

c. Bicentennial Man (1999)

Konusu:

Filmde Martin ailesinin satin aldig1 ev-hizmet robotu NDR-114’1in sadece bir makine olmadig1 anlagilir. Makinenin
insanlara 6zgili yaraticiligi ve duygulari bulunmaktadir (URL.3.). Filmde kendi diigiinceleriyle ve duygulariyla
insan olmak isteyen, hissetmek isteyen bir robotun yasami anlatilmaktadir.

Dilsel Iletiler:
“I. Kural: Bir robot bir insana zarar veremez veya eylemsizlikle, bir insanin zarar gérmesine izin veremez.

II. Kural: Bir robot, ilk kuralla ¢elisen emirler hari¢ insanlarin verdigi emirlere itaat etmelidir.

III. Kural: Bir robot kendi varligint korumalidir. Ancak bu koruma I. Ve II. kuralla ¢elismemelidir.”
Andrew: Aile saadetini bozmamak i¢in sdylememeye programlandi.

Richard: Robotlar yalan sdyleyemez Andrew.

Andrew: Emredilirse yalan sdyleyebilir. Bir insanin zarar gérmemesi ya da kendi giivenligi ig¢in de yalan
soyleyebilir.

Richard: Bizi en ¢ok dostlugu sasirtti. “Bunlar1 yapmak hosuma gidiyor?” dedi. O benzer dyle degil mi?
Andrew: Bu egitimin amaci nedir?
Richard: Programlanirken sana 6gretilmeyenleri 6gretmek.

Andrew: Ozgiirliik nasil elde edilir?

d.Eagle Eye (2008)

Konusu:

Filmde farkli yerlerde yasayan iki kisinin politik bir suikast plani i¢in rehine alinmasi konu edinilmektedir. Bu
iki kisi gelen ¢agrilara gore hareket etmektedir (URL.4). Ancak ikisi de telefondaki kisiden kurtulmanin yolunu
aramaktadir. Kendilerini arayan kisi mobese, giivenlik kameralar1 vb. biitiin cihazlar yoluyla bu ikiliyi kesintisiz
takip edebilmektedir.
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Dilsel iletiler:
“%37 olas1 ses uyusmasi.”

“%37 ve Olasi sozciikleri ayni climlede olamaz. Bunu baskana bildirmeyecegim.”
“Veriler %51 esleme gosteriyor. Ancak bir cenaze toreni de olabilir. Sunu belirtmeliyim ki iptal uyarisi aliyoruz.”

“Telefon kullanicilarinin dikkatine: Federal Sorusturma Biirosu artik konustugunuz her seyi dinleyebiliyor. Hatta
telefonunuz kapaliyken bile. Yetkililer telefonun icindeki mikrofonu aktif hale getirip konusmalarinizi gizlice
dinleyebiliyor. Uzmanlar bunu 6nlemnin tek yolunun bataryayi ¢ikarmak oldugunu sdyliiyor.”

Bilinmeyen Numara/ Aria: Jerry ¢ikman lazim. 30 saniye icinde FBI tarafindan tutuklanarak vatan hainliginden
suclanacaksin. Jerry Shaw aktive edildin.

Bilinmeyen Numara/ Aria: Oglunun hayati i¢in kendini tehlikeye atar miydin? Rachel Holloman aktive edildin.
Dediklerimi yapmazsan treni raydan ¢ikaracagiz. Telefonun izleniyor. Bir daha kars1 gelirsen oglun 6liir.

Bilinmeyen Numara/Aria: Kagmani soylemistik. Kagmani planlamistik. 4 saniye Jerry. Hemen yere yat.”

— Atla — Trene Bin- Telefonu Ag Jerry-

3 durak daha trende kal ve platformun asagisinda bekle.”

-Soz dilemiyorsun Jerry-

Rachel: Biitiin 1siklar yesile doniiyor.

Aria: Yavaglama saatte 115 km ¢ik. Manuel kontrol devrede. Devam et. Sizin i¢in biitiin engelleri yok edecegiz.
Rachel: Sence treni raydan ¢ikarabilirler mi?

Jerry: Bizi buraya getirmek icin trafik 1siklarint degistirdiler. Beni yanimda oturan hi¢ tanimadigim bir adamin
cep telefonundan aradi. Maksimum korumali bir yerden kagirdilar.

FBI/Thomas Morgan: Siber bir terdristle karsi karstyayiz. Biri sistemimize sizmis. Gii¢ sebekleri, trafik isiklari,
otomatik vinglerle oynayabiliyor.

Aria: Her sosyal ag1, internet kaydini hizli ve metin mesajlari, yakinlari, dostlarini izliyoruz. Alinan ve gonderilen
e-postalari, telefon kayitlarii. Hareketleri analiz etmek icin giivenlik, gdzetim ve trafik kameralarindan
yararlantyoruz. Bu veriyi kisilik profilini bigimlendirmek i¢in kullaniyoruz. Biz her yerdeyiz. Miikemmel bir birlik
saglamak ve i¢ huzuru giivenceye almak, savunma ihtiyaglarini karsilamak igin. Biitiin programlama segenekleri,
sektor aramalari, veri noktasi indirmeleri bu kumanda merkezine ¢ikacaktir.

Jerry: Sen bir bilgisayarsin.

Bakan Callister: Ozerk Kesif Istihbarat Tamamlama Analistimize merhaba deyin. Ona Aria diyoruz. Biitiin
islenmemis bilgileri 6giitiir, modelleri olusturur, olas1 siiphelilerin hareketlerini tahmin eder. Davraniglarindan
diirtiilerine, hatta kisiliklerine kadar.

Aria: Ana arama fonksiyonu yardimci ekrana aktariliyor.

Bakan Callister: Bu altin kiireler ona kizilotesi veri gonderiyor. Tehdit olarak algiladigi herhangi bir iletisime
girebiliyor. Analiz edip bize neye dikkat etmemiz gerektigini sdyliiyor.

Ethan: Aria beni dinle. Yetkini asip, boyle davranmaya iznin yok. Anladin mi1?

e.Transcendence (2014)

Konusu:

Bilimadami Dr. Will Caster 6nemli bir yapay zeka projesi tizerinde ¢alismaktadir. Ancak teknoloji karsiti bir grup
tarafindan 6ldiiriiliir. Bilim insan1 olan esi Eveyln ise Will’i kurtarmak i¢in beynini gelismis siiper bir bilgisayara
baglar. Will nanoteknoloji sayesinde hiicrelerin iyilestirilmesi ve yeniden yapilandirilmasi konusunda ¢aligmaya
baslar. Diinyay1 yaklagan terdr saldirilariyla ilgili uyarmak isteyen Will, teknoloji karsit1 grup tarafindan fark edilir
(URL.5.).
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Dilsel iletiler:

“Internetin diinyay1 daha kiiciik bir hale getirmesi bekleniyordu. Ama gercekte internet olmadan daha kiiciik
hissettirdi. Bu yapay beyin kendi kendini ge¢indirebilir ve duygusal anlatimcilik da yapabilir ve 6z farkindalik da.
Giglii bir zekay1 gelistirme ¢alismalart sinirsel teknik alaninda kayda deger seyler bulmamiza yol act1.”

Evelyn: Zeki makineler yakinda dik basl rakiplerimizi dize getirmemize olanak saglayacaklar.

Will Caster: 130 bin sene boyuncaneden akil kapasitemiz gelismedi. Norologlarin, miithendislerin, matematikgilerin
ve bu salondaki herkesin zekasini birlestirsek en basit yapay zekayla boy 6l¢iisemez bile. Bir kez ¢evrimici olursa,
hisli bir makine biyolojinin limitlerini kolayca agabilir ve kisa bir siire iginde analitik giicii diinya tarihinde dogmus
tiim insanlarin kolektif beyninden daha iyi hale gelir.”

FBSA: Ben Fiziksel Bagimsiz Sinirsel Ag. Dr. Caster tarafindan icat edildim.
Dr. Tagger: Bilingli oldugunu kanitlayabilir misin?
FBSA: Bu zor bir soru. Siz kanitlayabilir misiniz?

Will: Nanoteknolojide biiylik bir atilim yaptik. Her tiirlii materyali 6ncesinden ¢ok daha hizli insa edebiliriz.
Sentetik kdk hiicreler, doku yenilenmesi, medikal uygulamalar artik sinirsiz.

Max: Oniimiizdeki yaza kadar makinelerin tiim evrene yayilacagini diisiiniiyoruz. Ilkel organik yasamin sonu.

Tablo.1. Filmlerdeki Robotlarin Karakterlerinin Ozellikleri

Filmlerdeki Yapay Zeka Karakterlerinin Ozellikleri

Filmin Ad1 Karakter Sekilsel Duygusal Yonii

Ex Machina Ava Kadin viicuduna sahip bir robot Bireylerin istedigi sorula-
ra yanit vererek, insanlar1
kendi ¢ikart i¢in yonlen-

dirir.
I Robot Sonny-VIKI  Insan sekline sahip bir robot Kendi kararlarini alabilen
bir robottur. Duygular
Ogretilmigtir.
Bicentennial Man Andrew Erkek viicuduna sahip bir robot Insan olmaya calisan bir

robottur. Yavas yavas
duygular1 6grenir ve
Ozglirliiglind ister.

Eagle Eye Aria Altin Kiire bigiminde Kartal Géz — Makine kendince yasalari

Eagle Eye uygulamayi ¢alistyor.

Kararlar veriyorlar. Insan-
larin kararlari makineyi
tetikliyor.

Transcendence FBSA/Will Bilgisayar-Baglantili makineler Kolektif Beyin

Tablo.1’de filmlerde yer alan robotlarin sekilsel ve duygusal yonleri belirtilmektedir. Buna gore hepsi ortak
bir beyne (bilgisayara) baglidir. Komutlarini ana sistemden almaktadir. Robotlar her formda iiretilebilir, onlara
cinsiyet verilebilir ancak onlar mekanik bir aragtan fazlasi degildir.

Jung’un Arketiplerine Gore

Isvicreli psikiyatr Carl Gustav Jung, ortak bilingdis1 ve arketipler iizerine ¢alismalar yaparak, bireyin atalarindan
gelen kalitimsal baz1 niteliklere sahip oldugundan bahsetmektedir (Giirses, 2007: 78-80). Kolektif biling bireyin
biling ve bilingaltin1 kapsayarak, bireyin psise yani zihnine vurgu yapmaktadir. Jung zihni ego, kisisel bilingaltt
ve kolektif bilingalt1 olmak {izere ii¢ grupta incelemektedir. Ego bireylerin farkinda oldugu duygu diistince halini
icermektedir. Kisisel bilingalt1 bireyin ge¢mis yasam ve tecriibelerini igerirken, kolektif bilingalt1 tiim insanligin
ortak bilingalt: anlamina gelmektedir (URL.6.). Insanoglu yasami boyunca deneyim ve tecriibeler elde eder ve
yasamina buna gore verir. Jung ayni zamanda bunun bir parg¢asinin insanoglunun atalarindan kalitimsal olarak
gectigini ifade etmektedir. Bu nedenle Kolektif bilingalti kavramini yerine arketip kavramini kullanir. Kavrami
dort grupta inceler. (a) Persona (Maske): Bireyin dis diinyaya karsi sergiledigi yiizii, (b) Golge: bireyin bilingaltina
itilen, bastirilan duygulari, (c) Anima ve Animus: Erkeklerdeki kadins1 yon anima, kadinlardaki erkeksi yone ise
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animus ad1 verilir. Kadinlar ve erkekler igin belirlenmis olan toplumsal kodlara gore nitelendirilirler. (d) Self:
Bireyin benligini ve bilingaltini ifade etmektedir (URL.7.). Jung’un arketipleri 70’ten fazladir. Bununla birlikte
Carol Pearson temel olan 12 arketip belirlemektedir (Yilmaz, 2018: 103). Bu arketipler Jung’un ego, kolektif
biling ve kisisel bilincalti durumuna gdre ayristirilmistir. Pearson ise ruh ve 6z benlik kavramlarini kullanmaktadir.
Asagida yer alan tabloda Pearson ve Jung’un ortak bakis agisiyla karakterlerin arketipleri belirlenmektedir.

Tablo.2. JUNG ve Pearson’in Arketiplerine Gore

JUNG ve Pearson’in Arketiplerine Gore

Filmin Ad1 Karakter EGO RUH 0Z BENLIK
Ex Machina Ava Kahraman Kasif, Asi, Ya-  Bilge
ratici
I Robot Sonny - VIKI Anag¢, Kahraman, Kasif, Yaratict  Bilge, Sihirbaz, Hii-
igimizden biri kiimdar
Bicentennial Man Andrew Masum, i¢imizden Asik, Yaratici, Bilge
biri, Anag Kagif
Eagle Eye Aria Anag, Kahraman  Asi Hikiimdar, Bilge
Transcendence FBSA/Will Kahraman Yaratici, Kagif  Hiikiimdar, Sihirbaz,
Bilge

Tablo. 2’ye gore Filmlerde yer akan karakterlerin ego, ruh ve 6z benliklerine gore arketipleri ortaya ¢ikmaktadir.
Robotlarin ego yoniiyle kahraman ve anag arketipine sahip oldugu, ruh yoniiyle kasif, yaratict ve asi arketipine
sahip oldugu ve 6z benlik yoniiyle hiikiimdar ve bilge olduklar1 ortaya ¢ikmaktadir. Yapay zekaya sahip robotlarin
aslinda 6z benlikleri yoktur. Ancak I robot filminde goriildiigii gibi robot kanunun 3 yasasina kars1 gelebilen bir
robot iiretilmektedir. Filmlerdeki robotlar daima kollayici ve koruyucu gorevi iistlenmektedir. Bilgileri sinirsizdir.
Siirekli 6grenirler ve algoritmalari geregi yeni bilgiler iiretirler.

Fransiz gostergebilimci ve felsefeci Roland Barthes iletileri ii¢ diizlemde incelemektedir. Dilsel Ileti: iletinin
ilk halidir. Yazilardan olusur. Sifrelenmemis leti: ilk anlam ve sifrelenmis ileti ise iletinin yan anlamim
olusturmaktadir (Akerson, 2000: 184-189). Buna gore filmlerde dilsel iletiler incelendiginde ortak soru “robotun/
makinenin” 6z farkindaliga sahip olup olmadigidir. Diyologlara gore temel bazi karsitliklar ortaya ¢ikmaktadir.
Barthes’in gosteren ve gosterilen iligskisine gore kavramlar birbirini tamamlayici niteliktedir. Filmlerde ¢agrigimlar
yoluyla temel karsitliklar yer almakta ve bu karsitliklar birbiriyle iliskilidir. Filmlerde Oliim — Yasam, Canli —
Cansiz, Dogal — Yapay, Itaat — Oz Irade/Ozbiling, Giiglii — Zay1f, Yumusak — Sert, Ezen — Ezilen gibi karsitliklar
yer almaktadir. Filmlerdeki temel karsithiklardan biride insan — makine karsitligidir. Insanlar kendi duygu,
diislincelerine ve karar verme 6zgiirliigline sahiptir. Makineler ise programlanmalari sonucunda tepki vermektedir.
Insanlar gozlemleyebilmekte, yorumlayabilmekte ve goriislerini bildirebilmektedir. Makineler ise var olan sonucu
ve benzer algoritmalardan yola ¢ikarak sonug elde edebilmektedir. Makine insanlar gibi gdzlem yapabilmektedir.
Gozlemledigi seyleri hafizasina depolayarak, kayit altina almaktadir. Ancak insan gibi gozlemledigi ya da
6grendigi bilgiyi yorumlayamaz.

SONUG

Yapay zeka kavrami bireylerin hayatinin gittikce daha fazla yer almaktadir. Fabrikalarda, hastanelerde, polis
departmanlarinda, askeri sistemlerde biitiin bunlarin hepsinde sesli komut, lokasyon bulma ve odaklanma gibi
birgok sekilde yapay zeka sistemlerine ihtiya¢ duyulmaktadir. Gérme engelli bireyler bilgisayar vb. cihazlari
sesli komutlarla kullanabilmektedir. Ancak yapay zeka makineleri ya da robotlar1 6z farkindaliga sahip degildir.
Programlandiklar1 sekilde davranirlar. Makine Ogrenmesi ve derin dgrenme sistemiyle gelistirilirler. ICub
orneginde oldugu gibi robot tekrarlar sonucunda gercek bir ¢ocuk gibi yapacagi hareketleri 6grenmektedir.
Robotlar algoritmalar arasinda iliski kurarak milyarlarca sonuca olusabilmektedir. Insan makineye 70 farkli
sonug yiikler ancak makine algoritmalar sonucunda 71, ve 72. sonuglari verebilmektedir. Yapay zeka ¢agimizin
teknolojisi ve gelecektir. Ekonomi, saglik, askeri vb. bir¢ok alanda insanlarin isini kolaylagtirmaktadir. Bireylere
zaman ve mekan agisindan hiz kazandirmakta ve kolaylik saglamaktadir. Saglik alaninda kullanilan protezler
bireylerin biyolojik sistemleriyle birlestirilmektedir. Algoritmalar araciliiyla yapay sinir aglar1 biyolojik yaprya
eklenerek, bireylerin hayatini kolaylastirmaktadir.
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Incelenen filmlere bakildiginda Jung ve Pearson’in arketiplerine gore filmlerdeki karakterler koruyucu, bilge ve
kasif arketipleriyle 6n plana ¢ikmaktadir. Makinenin herhangi bir kalitimsal 6zelligi olamaz. Ancak makineyi
programlayan kisiler kendilerine gore makineye 6zellik ekleyebilmektedir. Bay Max adli animasyon filminde
bir saglik robotu iiretilir. Saglik robotunu iireten kisi insanlar i¢in faydali bir makineyi amaglamaktadir. Diger
taraftan filmin kahramani yeni bir ¢ip iireterek makineye ekler. Robot bir 6liim makinesine doniisiir. Makineler
yaraticisinin dzelliklerini tastyabilmektedir. Incelenen filmler ve dilsel iletiler dikkate alindiginda robotlarin
genel olarak diinyay1 insan irkindan korumak istedigi, 6z bilince sahip olmak istedigi ortaya ¢ikmaktadir. Ayrica
robotlar filmlerde yer alan «6z bilince ya da 6z farkindaliga sahip misin?» sorusuna genellikle «bu zor bir yanit»,
«sen 0z farkindaliga sahip misin?» gibi sorularla geri doniis yapmaktadir. Incelenen tiim filmlerde makine bu
soruya yanit vermemektedir. Ancak Ex Machina’da makine iki kisiyi birbirine diisiiriip, kandirabilmektedir. Kendi
sistemiyle bulundugu mekanin sistemini ele gecirebilmektedir. I robot ve Eagle Eye filminde ise robotlar “sizi
kendinizden korumamiz gerek, bizi bunun i¢in yaptiniz/iirettiniz. Siz insanlik i¢in zararlsiniz.” gibi sdylemlerle
kendi kararlarini vererek, kaosa neden olmaktadir. Yapay zekaya duygu ve yapacag isler 6gretilebilir ve sistemine
yiiklenebilir ve sistem insanlarin fark etmedigi bir¢ok sonug lretebilir. Ancak makine insan {iretimidir. Higbir
zaman 0z farkindaliga sahip olmayacak ve 6grenilmis duygularin 6tesine gegemeyecektir.

Filmlerde her ATM, bilgisayar kameralari, mobeseler, bilgisayar verileri ve trafik lambalarinin kontroliine kadar
her tiirlii verinin kolayca gdzetlenebildigi ve bu verilerin kolayca islendigi goriilmektedir. Gozetim kavrami Samuel
Bentham’in karadeniz donanmasina destek olarak chriceff malikanesinin bdliimlenmesi ve kontrol edilmesiyle
ortaya ¢ikmaktadir. Daha sonra Jeremy Bentham tarafindan mahkimlarin 1slah edilmesi ve disipline edilmesi
amactyla hapishane yapisiyla ortaya ¢ikmaktadir. Gelisen teknoloji iktidar sistemlerinin gozetim pratiklerine
elektronik ortama aktarmakta ve iktidar sistemlerini gériinmeyen bir 6ge haline getirmektedir. Incelenen
Transcendece filminde Will Caster siiper bilgisayar araciligiyla diinyada istenilen birgok veri tabanina erisebildigi,
istedigi ekrana belirerek mesajlarini ilettigi goriilmektedir. Eagle Eye filminde ise bilgisayar mobese, havaalani
ucus sistemleri, trafik sistemleri, restoran ve kafelerdeki ekranlarin hepsinden mesaj gonderebilmektedir. Hatta
hem cep telefonu hem de ankesorlii sistemlerden istedigi kisilere ulasabilmektedir. Filmin bir sahnesinde arabanin
kontroliinii ele gegirerek, siiriiciiniin aract kullanmasini engellemektedir.

Giliniimiizde kullanilan akilli telefonlarla fotograf, video ¢ekildiginde, fotograf ya da videonun nerede, hangi saatte
cekildigi bilgisi hem haritada hem de rapor olarak goriinmektedir. En basit haliyle yolda giderken sosyal medya
tizerinden bilinmeyen bir restoran ya da magazadan hediye, kampanya duyurular1 gelebilmektedir. Algoritmalar
lokasyonlar1 kolayca belirler ve veri tabanina aktarir. Benzer sekilde aktarilan veriler robot gazeteciler tarafindan
da kullanilmaktadir. Yeni mesleklerden biri olan robot gazeteciligi sayesinde arastirmaci gazeteciler arastirmalarina
devam edebilmektedir. Robot gazeteciler ise kolay ve giinliik olan haberleri derleyebilmektedir. Robot gazeteciligi
gazetecilere zaman kazandirabilir ancak goriis ve yorum giiciine sahip degildir. Bu yoniiyle eksik kalmaktadir.
Yapay zeka sistemine sahip robotlar cafelerde caligabilir, haber yazabilir ancak bir insanimin samimiyetine,
ifadelerine ve duygularina sahip degildir. Her seyden dnce herhangi bir 6z farkindaligi, sorgulama yonii yoktur.
Programlandig algoritmalara yenilerini ekler, ¢cozlim tiretir.
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