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OZET

Sinema eglenceli zaman gegirme araci olmasinin yaninda kiiltiirel bir deneyimdir. Sinema ilk icat edildigi
giinden itibaren biiyiik kitlelere hitap etmis ve donemin en popiiler sektdrlerinden biri olmustur. Sinema kullanim
alan1 ve seyir imkani ile toplu gerceklestirilen bir eylemdir. Bireyler giinliik yasam telaginin yaninda sinemada film
izlemek icin 6zel zaman yaratmaktadir. Kiiltiirel bir gelenek olarak gelisen ve ilerleyen bu sanat dali giiniimiize
dogru ilerledik¢e bicimsel olarak degisiklige ugramistir. 2020 yilinda Covid19 viriisiiniin ortaya ¢ikmasi sinemay1
biiyiik oranda etkilemistir. Viriisiiniin diinya genelinde yay1lip pandemi siirecini baslatmasi sektorii durma noktasina
getirmistir. Salgin déneminde 6nlem amagl birgok iilkede sinema salonlari kapatilmistir. Bu olaganiistii durum
sektorii yeni yonelimlere mecbur birakmistir. Dijital platformalar sinema sektorii i¢in bir tercih olmaktan ¢ikip
zorunluluk haline gelmistir. Dijital platformlarin artmasi ve evlere kapanan kitleleri ile film izleme deneyiminde
degisiklik meydana gelmesi kagiilmaz olmustur. Kapali bir ortamda biiyiik beyaz perde ve yiiksek sesle kitleler
halinde gergeklestirilen film seyir deneyimi yerini evlerinde bilgisayar veya televizyon basinda kisisel tercihlere
gore zaman mekan kisitlamasini ortadan kaldiran bir seklide olmaya baslamistir. Bu ¢alismada dijital platformlar
araciligryla sinemanin degisen seyir deneyimi incelenecektir. Mekan ve mecra olarak degisiklige ugrayan film
seyir deneyimi seyirci agisindan nasil kargilanmaktadir ve filmlerin mesaj ve etkisinin ne sekilde degistigi gibi
sorularin cevaplarina ulasilmaya caligilacaktir.
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A SPECTATOR ANALYSIS ON CHANGING
MOVIE WATCHING PRACTICES VIA DIGITAL
PLATFORMS DURING THE PANDEMIC

Abstract

Cinema is a site of entertainment and also it is a cultural experience. Since its emergence cinema attracted
large crowds and became one of the most popular industry of entertainment. Watching a movie is mostly a
collective activity. Audiences try to create time to watch a movie among their daily chores and worries. This art
form developped as a cultura tradition in time and experienced some stylistic changes. In 2020, emergence of
COVID19 virus affected cinema. With the spread of the virus and pandemic almost stopped whole cinema industry.
Almost all movie theaters were closed as a precaution. This extraordinary status forced the industry to take new
masures. Digital platforms became vital fort he industry. Increase in the number of digital platforms coupling with
people in lockdown in their homes inevitably changed movie watching practices. Personal computers and mobile
phones took the place of giant silver screens and high quality sound systems of movie theaters, gave people more
choice and control over the time and space as spectators. This work examines the change in movie watching
practices during the COVID 19 pandemic. How the change in viewing place and platforms impacts spectators,
films messages and general effect of the movies will be examined.
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GiRrRig
31 Aralik 2019’da Cin’in Wuhan kentinde ortaya ¢ikan SARS-CoV-2 viriisii kisaca Covid19 salgimu biitiin kitalara
ve tilkelere yayilmustir. Kisa siirede herkesi etkisi altina alan ve milyonlarca kisinin 6liimiine neden olan yeni tip
korana viriisii birgok iilkeyi ve bireyleri evlerine kapattirmustir. Ulkeler hizla yayilan viriisii engellemek igin sokaga

¢ikma yasaklarina bagvurmustur. Bu yasaklar ile yeme-igme, eglence ve daha bir¢ok sektdr olumsuz etkilenmistir.
Sinema sektdrii bu salginin olumsuz etkiledigi sektorlerden biri olmustur.

Sinema seyir deneyimi gelisen teknolojilerle degisim ve donilisiim geciren bir yapiya sahiptir. Yeni iletisim
teknolojilerinin gelismesi, toplumda yasanan sosyal, kiiltiirel olaylar film seyir deneyimini gergeklestiren
izleyicilerde degisikliklere neden olmaktadir. Bugiin Covid19 salgini ile birlikte degisen film seyir deneyimi
tercihten ziyade zorunluluk haline gelmistir. Salgin ile birlikte sinema salonlart kapanmistir. Sinema salonunda film
seyir deneyimine asina olan ve bu deneyiminden vazge¢meyen bireyler zorunlu olarak yeni iletisim teknolojileri
araciligryla film seyir deneyimi gergeklestirmeye mecbur kalmistir.

Bu caligmanin literatiir taramasi1 yapilarak oncelikle birincil kaynaga ulasmak hedeflenmistir. Bu dogrultuda
calismanin bagtan sonuna kadar izlenecek yol betimsel yontemdir. Derinlesmesine miilakat yonteme bagli kalarak
standartlagmis agik uglu goriisme formu ile 10 kisiye konu ile alakali sorularak sorularin analizi ile amaca ulagmak
hedeflenmektedir. 10 kisi Radyo, Televizyon ve Sinema mezunu olan bilingli seyirci kitlesinden olugmaktadir.
Bilingli sinema ve film seyirci kitlesi izerinden mevcut durumda yasanan ve degisen seyir deneyimi incelenmisgtir.
10 kisi tizerinden yapilan goriismeler sonucunda dijitallesme ile film izleme deneyiminin nasil yon degistirdi tespit
edilmistir. Goriisme sonucunda veriler betimsel analiz yontemi ile analiz edilerek sonuca ulasilmaya ¢aligilmistir.

SINEMA VE SEYIRCI iLiSKiSi

Sinema bir endiistri oldugu giinden itibaren seyirciyi hedefleyen ve seyirciyi filme ¢ekmeyi amaglayan bir sektor
olmustur. Bu yiizden sinema izleyiciyi sinema salonuna ¢ekmek ve filmi izleyen seyirci kitlesini arttirmak igin
Oykii anlatimini seyirci odaginda kurmustur.

Sinema seyirci kavrami ile kendini tamamlayan bir sanat, bir endiistridir. Seyirci kelimesi seyir kelimesinden
tiireyerek ortaya ¢ikmistir. Seyir gérme, bakma, bakis kavramlari ile dogrudan baglantili olup sinema ile alakali
olan hareketin dahilindedir. Seyir kelimesi yalnizca gorme ve bakma eylemini kastetmektedir. Ayrica hareketi
kastederek sinema deneyimi sirasindaki seyir iligkilendirmesini sadece dznenin yalnizca filmle degil, sinemanin
konumlandigi mekan ve mekanla kurulan iligki ile birlestirilmistir (Cam & Sanlier Yiiksel, 2020: 595). Sinema
ve seyirci iliskisine gegmeden dnce seyirci kavramini tanimlamak gerekir. Tiirk Dil Kurumu’nun sozliigiine gore
seyirci kelimesinin ilk anlami “bir olay1 goren, izleyen kimse, izleyici”dir. Ikinci anlami “izlemek, eglenmek igin
bakan kimse” olarak agiklanir (TDK, 2021). Sozliik anlami olarak bakildiginda bir seyi izleme temel alinmustir.

Seyirci agisindan sinema bireyler i¢in yeni bir eglence ve vakit gegirme aract olmustur ve seyirci ilk donemlerde
ondan herhangi bir talepte bulunmamuistir. Seyirci sinemada film seyir deneyimi sirasinda kendini beyaz
perdenin biiyiisiine kaptirarak zaman ve mekandan soyutlanarak deneyim elde etmistir (Ayga, 1992: 118,119).
Sinemanin her donem farkli dinamikler, farkli izleyiciler ve farkli seyirci iliskileri ger¢evesinde incelenmesi ve
degerlendirilmesi gerekmektedir. Sinema seyir deneyimi sinema salonunda gergeklestirilmektedir. Bu deneyim
esnasinda farkli kimlikler ve c¢esitli fikirler ayn1 mekanda benzer deneyimi paylasmistir (Akbulut, 2014: 4).
Sinemada gergeklestirilen seyir deneyimi izleyicilerin ortak bir sekilde filmi seyretme, benzer seylere giilme veya
tiziilme, film esnasinda veya arasinda yemek yeme veya igecek igme gibi birgok farkli seyi bir arada yiiriittiikleri
siireci kapsamaktadir. Sinema seyir deneyimi ile alakali en 6nemli nokta birgok kisinin ayni anda bu deneyimi
yastyor olmasidir.

Onceki yillarda film izleme deneyimini gerceklestirmek icin filmlerin gosterildigi mekanlara gitmek ve o mekanda
filmi seyretmek ve eve geri donmek bir eylemi ger¢eklestirmektir. Bu yiizden seyir deneyimini sadece film izleme
ile sinirlandirmak kisith bir bakis agisina neden olacaktir. Sinema seyir deneyimi film, 6zne ve diger seyircileri
asmaktadir. Seyirci olarak tanimlanan birey yalnizca filmle etkilesim halinde olan kisi degildir (Cam & Sanlier
Yiiksel, 2020: 595,596). Seyirci film seyir deneyimini ger¢eklestirmek i¢in evinden ¢ikip sinema salonuna gelen,
sinema salonunda kalabalik esliginde beyaz perdede film seyreden farkli bireyler ile ortak alanda ayni aktiviteyi
gerceklestirerek sosyallesen ve seyir sonunda evine geri donen kisidir. Bu yiizden seyirci sadece film izlemeye
giden kisi olarak tanimlanmamaktadir. Seyirci sinemaya giden kisidir (Erdogan, 1993: 14). Film seyir deneyimi
sirasinda farkli kiiltiirleri, farkli toplumsal siniflar1 bir araya getirme olanagi saglayan sinema kiiltlirlerarast
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iletisimi de miimkiin kilmaktadir. Seyir mekan: ve seyir deneyimi araciligiyla kiiltiirlerarasi iletigimi saglayan
sinema sosyo-kiiltiirel hafizada aidiyet duygusunu tiretmektedir (Liman, 2014: 123).

Sinema, film ve seyirci ii¢liisii arasinda etkilesimli bir iliski mevcuttur. Kurum ve endiistri olarak varligini gosteren
ve devam ettiren sinema kiiltlir vasitastyla seyirciyi hedefler. Sinemanin kiiltiirel bir deger olusturmasini saglayan
en 6nemli gii¢ tiretilen filmlerle olmustur.

Sinema {izerine g¢alismalar yiiriiten Francesco Cassetti seyir deneyiminin incelenmesi ile sinemay1 daha iyi
anlayabilecegimizi, sinema tarihi iizerine iyi tartigmalar yiriitiilebilecegini ve dijital platformlar ile degisen seyir
deneyimi ile kastedilenin artik sinema olup olmadiginin cevaplarina ulasilabilecegini belirtmistir (Cassetti, 2009:
57).

Judiet Mayne ise seyirci olarak sinemaya gitme eylemi gergeklestirmenin 6nemi iizerinde durmustur. Mayne,
sinemaya gitme eylemi filmler ve filmlerdeki efsaneleri tiiketmenin kiiltiirel etkinlik olmasi ile alakali oldugunu
belirtmis ve bunun sembolik bir faaliyet oldugunun iizerinde durmustur (Mayne, 1993: 1). Nezih Erdogan’in
“Seyirci ve Sinema” adli g¢alismasinda da belirttigi tizere sinemalarin ortak yanlari olsa bile kendi 6zellik ve
ozgiinliiklerine gore farklh seyircilere gore sekil degistirir. Ornegin Hollywood sinemasimin seyirci kitlesi ile
Avangart sinemanin seyirci kitlesi ayni degildir. Tki farkli iiretim bicimi, anlat1 yapis1 ve ¢ekim teknikleri ile
farkli kitlelere hitap etmektedir (Erdogan, 1993:13). Sinemaya gidilerek olusan film izleme deneyiminin kiiltiirel
bir etkinlik oldugunun en dogru drnekleri agik hava sinemalari, otopark sinemalari, seyyar sinemalar vb.leridir.
Klasik sinema kiiltiiriinde izleyici kapali mekanda, sessiz bir sekilde film seyir deneyimini gergeklestirmektedir.
Bu seyir deneyimi daha ¢ok klasik seyircilerde kendini gosterirken farkli kiiltiirel kodlar benimsemis toplumlarda
daha farkli seyir deneyimleri gerceklesmektedir. Ornegin bakisimizi Hindistan’a dogru gevirdigimizde sinema
salonlarinda film izleme deneyiminin daha giiriiltiilii ve yiiksek tepkiler seklinde gergeklestigi goriilmektedir.
Yonlimiizii Anadolu’ya ¢evirdigimizde ozellikle 1950-1970 donemleri arasinda Yesilgam Sinemasinin doruk
noktasinda Anadolu seyircisinde farkliliklar karsimiza ¢ikmustir. Istanbul’un Taksim semtindeki sinema salonlari
daha 6zel ilgi ve alakayla gidilen sosyallesme kiiltiirel aktivite mekanlari iken Anadolu’da yer alan bolge sinemalart
aileler ve komsularla eglenmek ve giizel zaman gecirmek i¢in gidilen mekanlara donligsmiistiir. Anadolu’da yapilan
izleyici seyir denemeleri ¢alismalari incelendiginde de bu tespitin dogrulandigi goriilmiistiir. Anadolu’daki
seyirci kendini filmin i¢ine dahil ederek tigiincii kisi olmaktan ¢ikmistir. Kendini film ve filmlerdeki karakterlerle
Ozdeslestirmistir. Bu sekilde film seyri esnasinda seyirci sakin ve sessiz kalmak yerine yiiksek sesli tepkiler
vermistir.

Hasan Akbulut tarafindan seyirci ve sozlii tarih tizerine gergeklestirilen arastirmada sinemaya gitmenin goniillii ve
keyfi bir deneyim oldugu, seyir deneyimi sirasinda izleyiciler arasinda ortak bir biz olustugu ¢ikarimlart yapilmstir.
Ayrica katilimeilar ile yapilan goriismelerde sinemaya gitmenin 6zel bir etkinlik oldugu ve gergeklestirilen bu eylem
sirasinda kendini filme kaptirma gibi belirli gerekliliklerin yerine getirildigi belirtilmistir. (Akbulut, 2014: 6,7). Bu
aragtirmada belirtildigi iizere sinemaya gitme deneyimi filmi seyretmenin yaninda bir eglenme sosyallesme aract
olmustur. Film izlemek icin toplumun farkli kesimlerinde sinemaya giden bireyler ayn1 mekan icerisinde ortak
degerler iizerinden eglenerek, liziilerek ortak seyir deneyimi saglamistir. Film izlemek i¢in sinemaya gitmek hem
bireysel hem de toplumsal bir hareket haline gelmektedir.

Serpil Kirel’in “Kiiltiirel Calismalar ve Sinema” isimli kitabinda da sinema salonlar1 sadece film izlemek igin
kullanilan araglar olarak belirtilmez. Sinema salonlar1 bireylerin sosyallesmek amaciyla kullandiklart mekanlardir.
Ayrica bu mekanlar ile kent kimliginin olusumu desteklenmektedir (Kirel, 2012: 14).

Sinema ve film seyir deneyimini, televizyon ve yeni iletisim teknolojileri ile degisen seyir deneyimini mekan
iliskisi icerisinde degerlendirildiginde ilk akla gelen isim Jean Louis Baudry’dir. Baudry sinema, aygit ile ilgili
diisiincelerini ve incelemelerini Eflatun’un magara metaforu iizerinden agiklamistir. Metaforik agidan Eflatun’un
magarasi sinema salonuna karsilik gelmektedir ve karanlik ortamla 6zdeslesmektedir. Sinema salonu karanlik bir
ortam olmasi ve seyircilerin hareket alanint sinirlandirmast ile mimari agidan magara ortamina benzemektedir.
Eflatun’un tutsaklar olarak belirtigi kisiler Baudry tarafindan seyirciler olarak gosterilir. Seyircilerde Eftatun’un
magara motifinde oldugu gibi hareketsiz bir sekilde magara olarak nitelendirilen sinema salonunda durmaktadir.
Eflatun’un metaforundaki mesale sinema salonunda projektdr olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Psikanalisttik acidan
bakildiginda magara metaforu insanlarin geri donmeyi amagladiklari ana rahmini temsil etmektedir. Bu agidan
seyirci sinemada film seyir deneyimi sirasinda salondaki diger seyircilerden karanlik sayesinde soyutlanmaktadir.
Barthes’1n belirttigi iizere sinema salonunun karanlig izleyiciyi yalnizca hipnoz 6ncesi konuma gelmesini saglamaz
ayrica daginik erotizmi de isaret etmektedir. Thomas Elsaesser’in belirttigi lizere sinema salonunun karanlik ortami1

DOINO: 10.17932/CTC.2021/ctc21.077

© Istanbul Aydin University 785



Communication and Technology Congress — CTC 2021 (April 12th-14th, 2021 - Turkey, Istanbul)

izleyiciye etkin konuma getirmemektedir. Seyirci karanlik sinema salonunda edilgen bir konumda projeksiyon
cihaziin aydinlattigi beyaz perdeye odaklanmaktadir. Salonda beyaz perdeye yonlendirilen seyircinin bakigint
etkileyecek ve dikkat dagitacak herhangi bir sey yoktur (Erdogan, 1993: 32). Karanlik ortamin verdigi atmosfer
ve izleyicinin odaginin yonlendirildigi beyaz perde seyircide bakma arzusunu tetiklemektedir. Seyirci karanlik
bir ortamda tek aydinlik yer olan beyaz perdeden bakisini alamamaktadir. Buda psikanalisttik a¢idan sinema
salonunun ana rahmine benzetilmesini dogrulamaktadir. izleyici goziinii beyaz perdeden ayirmayip salondaki
izleyicilerden ayrigmakta ve kendini film seyir deneyimi sirasinda yalniz hissetmektedir. Filmi sinema salonunda
izlemek izleyicilere bu tarz bir etki sunarken televizyon ve yeni iletigim teknolojilerinin gelismesi seyirci agisindan
film seyir deneyimlerinde degisikliklere neden olmaktadir. Sinemaya gitmek gerek Tiirkiye gerekse birgok iilke
icin kdltiirel bir etkinlik olmustur. Televizyonun giindelik hayata dahil olmasi ise ucuz ve daha kolay seyir imkan

saglayan televizyonlar film seyrinin odagini degistirmistir.

TELEViIZYON VE DEGISEN SEYiR DENEYiMi

Televizyon sinema ve bir¢ok bilim dalinda oldugu gibi birgok kisinin bilgi ve icatlarinin bir araya gelmesi ile
olusan bir teknolojik alettir. ilk olarak sabit goriintiilerin elektrikle iletilmesi Casselli tarafindan1860 yilinda
gerceklestirilmigtir. Goriintiilerin ekran iizerinden verilmesini Gr. R. Carey diisiinmiistiir. 1879°da Senlecq goriintii
elemanlarmin sirali bir sekilde iletilmesi fikrini dile getirmistir. Bu goriisiin 1sinda 1880 yilinda Maurice Leblanc
goriintli elemanlarini arka arkaya yansitan salinimli iki ayna ile analiz yapma fikrini ortaya atmistir. 1884 yilinda
Paul Nipkow tarafindan Nipkow Carki’nin icat edilmesi televizyonun icat edilmesini etkileyen bir diger 6nemli
etken olmustur. 1919 yilina gelindiginde tiiplii televizyon teknolojisinin ilk temelleri atilmistir. 1924 yilinda
John Logie Baied televizyon alicisina cisim siluetleri iletmeyi saglamistir ve 1925 yilinda ayirt edilebilir sekilde
insan yizleri iletilmistir. Baied’in ardindan Philo Taylor Farnsworth tarihteki ilk basarili televizyon gdsterimini
gerceklestirmigtir. 1950’1 yillara dogru gelindiginde yavas yavas televizyonda renkler kendini gostermeye
baglamistir. Farki iilkelerde farkli sistemlerde televizyon yayinciligi benimsenirken televizyon yayinciligi igin
o6nemli bir adim 1957 yilinda Sputnik adli uydunun uzaya firlatilmasi ile gergeklesmistir. 1970’lere dogru uydu
yayinciligina yonelik atilimlar yapilmaya baslanmistir. 1993 yilina gelindiginde de yine televizyon yayinciligindaki
6nemli bir adim olan dijital televizyon yayinciligina gecis igin testler yapilmaya baslanmis ve 1995 yilinda Sayisal
Uydu Sistemi olusmustur (Kirik, 2010: 22-25).

1940’1 yillarda televizyon fazla yaygimlagmamistir. 1948 yilinda ABD’de toplam 20 kanal varken Giiney
eyaletlerde yayin yapan herhangi bir kanal mevcut degildir. Fortune dergisinin belirttigi tizere bu tarihlerde ABD
vatandaslarinin %90’1 bir televizyon Show’u goérmemistir. Fakat 1950°1i yillara gelindiginde bu rakam degisiyor
1 Ocak 1950 tarihinde 98, 1954°te 233 ve 1960°ta 440 televizyon kanalina kadar ulasilmistir. Yayin kanallarmin
artmasina paralel olarak 1950’lerin baglarinda televizyon setlerinin reklamlar1 siklikla gazetelere verilmistir. Bu
reklamlarin da etkisiyle 1950’lerde 7,3 milyon televizyon ABD’de satilmistir. 1950 yilindan baslayan 10 yillik
periyotta televizyon satislart 5 milyonun altina diigmemistir. Paramount™un yaptig1 ankete gore evinde televizyon
seyreden izleyicilerin sinemaya gitme oranlart %20-30 arasinda azalmistir (Lev, 2003: 7-9). Televizyon seyir
tercihlerini arttirip daha c¢ok izleyici kitlesine ulastiginda sinema seyircisinde azalma olmasi beklenen bir sonugtur.
Evlerinde bir¢ok kanala ulasma imkani bulan seyirci farkl seyir alternatiflerini degerlendirme imkani bulmustur.
Daha once gerceklestirdigi sinemadaki film seyir deneyiminde bu kadar ok tercih konforu bulamayan izleyici
sinemadan uzaklagmustir.

1950’11 yillarin basinda sehir merkezinden banliydye yerlesimin artmasi ile bireyler daha ¢ok kent merkezinde
bulunan sinema salonlarina gitmek yerine evlerinde televizyon izlemeyi tercih etmeye baslamistir (Belton, 2008:
547). Bireylerin kent hayatindan vazgegerek kirsala dogru kaymalari ve evlerinde televizyona sahip olmalar1 film
seyir deneyimi aligkanliklarinin degismesine neden olmustur.

1950°1i yillarda televizyonun giindelik hayata girmesiyle sinema oniinde en biiyiik rakip konumuna gelmistir.
Televizyonun hanelere girmesiyle sinema seyircilerinin biiyiik kismini kaybetmistir. Kaybettigi seyirciyi geri
kazanabilmek amaciyla sinema endiistrisi yeni teknolojiler gelistirmeye ¢alismis ayrica farkli arayiglara girmistir.
1950°1i yillara kadar sinema toplum tizerinde en etkili araglarin basinda gelmekteydi. Toplumsallagma, sosyallesme,
eglenme ve biiyiik kitlelere sesini duyurma arac1 olarak gériilen sinema yerini televizyona birakmistir (Onbayrak,
2011: 359). Tirkiye 6rnegi tizerinden degisen seyir deneyimi Siikran Kuyucak Esen su sekilde anlatmaktadir;

“1968 yilinda deneme yayinlarina baslayan televizyon, 1970’lerin baslarinda ulusal ¢apta yayinlara
gecmistir. Once mahallede bir, giderek sokakta bir evde televizyon, derken her eve bir televizyon
biciminde yayginlasmigtir. Radyolarin haber verme islevini de iistlenen, televizyon denen bu yeni
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arag, ev halkinin topluca izlemesi ve giinde birden ¢ok film izleme olanagi sunmasi nedeniyle daha
ckonomiktir. Hem de evden ¢ikmay1 gerektirmedigi i¢in kolaylik ve ucuzluk saglamaktadir. Hem
orada yayinlanan yabanci dizi ve filmler, artik izleye izleye bikilan ve iyice dzensizlesen Tiirk
filmlerinden dahi ilging ve akicidir.” (Esen, 2010: 134,135)

1970’1i yillarda Tirkiye’de artan terdr olaylari izleyicileri evlerinden ¢ikip sinema salonlarinda film izlemekten
alikoymasinin yaninda neredeyse her eve giren televizyon sayesinde hem ucuz hem de giivenli yoldan seyirciler
farkli film ve programlar1 seyretme imkani bulmustur. Sinemanin sadece sinema salonlarinda izleyici ile bulusma
seriiveni Tiirkiye’de 1970’lerde birlikte son bulmustur. Seyircisini kaybeden sinema yeni yapilanmalara gitmeye
calisarak sektorii kurtarmaya calismistir (Ayga, 1992: 126).

1950°1i yillarda televizyon sinemayi biiyiikk oranda etkilemeye baslamistir. Diinya genelinde popiilerligini
kaybeden sinema endiistrisi kendi seyirci kitlesini tekrar kazanabilmek i¢in farkli ¢abalara girmistir. Televizyona
yapilan televizyon filmleri buna ornektir. Televizyon sinema dayanigmasi olarak karsimiza ¢ikan bu yontem
sinemadaki film deneyiminden farkli olmustur (Onbayrak, 2011: 358). Kalabalik salonlarda biiyiik beyaz
perdelerde gosterilen filmler teknolojinin gelismesi ile kendilerini farkli mecralarda géstermistir. Bunun ilk 6rnegi
televizyonun icat edilmesidir. Televizyonun icat edilip evlere girmesiyle birlikte sinema kiiltiirii ve endiistrisi ilk
biiylik darbeyi almistir. Daha 6nce belirli bir licret ve zaman karsilig1 aktivite olarak gergeklestirilen film izleme
deneyimi televizyon araciligiyla bireylerin 6zel alani olan evlere girmistir. Bireyler televizyon araciligiyla kendi
konforlarina uygun olarak istenilen saatte herhangi bir ekstra ¢abaya gitmeden film izleme imkanina sahip olmustur.
Bu imkan dénemin ekonomik ve siyasa sartlari ile birleserek sinema endiistrisinin isine sekteye ugratmistir.
Televizyonla birlikte sinema salonlarina gelen izleyicisinin bir kismini kaybeden sinema endiistrisi yine de her
donem popiilerligini korumustur. Giiniimiize dogru gelindiginde internetin hayatimiza girmesiyle birlikte film
izleme deneyiminin yeni iletisim teknolojileri ile sinema kiiltiirinii etkilemistir. Yeni teknolojiler seyir deneyimi
konforu acisindan ¢ekici konumdadir. Bu yeni teknolojilerle seyirci zaman ve mekan sinirint ortadan kaldirarak
istedigi zamanda istedigi yerde kendi kisisel zevkine gore film tercihi yapip seyir deneyimi yasayabilir bir konuma
gelmistir. Haliyle bu durum bir¢ok agidan yeni teknolojileri daha cazibeli hale getirmistir.

Ust paragrafta bahsedilen yeni teknolojik gelismelerle film izleme deneyimine olan talepler yeni sektdrlerin
yolunu agmistir. Bunlardan en 6nemlisi dijital platformlardir. Son yillarda internet teknolojisine yapilan biiyiik
yatirimlarla birlikte kurulan bir¢ok dijital platform gerek yapim ve ulasilabilirlik agisindan sinema sektoriinii
dogrudan etkilemistir.

DiJITAL PLATFORMLAR

Yeni iletisim teknolojilerinin geligsmesi ile ortaya ¢ikan yeni medya kavrami tiim kullanicilart bir araya toplayarak
kiiresel bir yap1 olusturmustur (Varol, 2017: 400). Lev Manovich’in yeni medya olarak isimlendirilen alanlari
su sekilde belirtir; internet siteleri, sanal diinyalar, sanal ger¢eklik, multimedya, bilgisayar oyunlari, interaktif
kurulumlar, bilgisayar animasyonu, dijital video, dijital sinema ve insan-bilgisayar arabirimleri (Monovich, 2001:
8,9). Dijital platformlari i¢ine alan dijital yaymecilik geleneksel yayinciliktaki analog yontemlerin birakilip dijital
yontemlere gegisi ifade etmektedir. Dijital yayincilik iletisimi saglayan ses, goriintii ve diger unsurlarin bilgisayar
ve internet aracilifiyla iletisim araclarina aktarilmasi olarak tanimlanmaktadir. Televizyon ile etkilesimi ilk olarak
1980’1 yillarda olan dijital yayincilik giiniimiize geldikge etkisini arttirmig ve dijital yayinciligin artig géstermesi
ile dijital platformlar ortaya ¢ikmistir (Sar1 & Sancakli, 2020: 248). Sar1 ve Sancake1 yapmig olduklari ¢aligmada
dijital platformlarin gelisim siireclerini su sekilde agiklamaktadir;

“1997 yilinda Netflix’in kurulmasi ve evlere dvd dagitimi olarak baslayan sistemini abonelik
sistemine dondiirmesiyle baglayan siire¢ ve giliniimiize kadar uzanmaktadir. Platform, 2017 yili
itibariyle sirketin igerik yatirimlarina 6 milyar dolar ayirmaktadir ve Eyliil 2019 yilinda iceriginde
2300’den fazla film ve 1200°den fazla dizi bulunmaktadir (Netflix,2019). Netflix’in diinya pazarina
yayilarak, biiyiikk bir izleyici kitlesine ulasmasinin akabinde birgok sirket kendi dijital yayin
platformlarint olugturmaya baglamistir. Netflix’in ardindan ilk olarak Amazon ve hemen ardindan
YouTube Red, Amazon Prime, Hulu, MUBI ve Apple gibi sirketler oncelikle uluslararasi pazara
hemen ardindan da Tiirkiye pazarina giris yapmislardir. Netflix’ten hemen sonra kendi dijital yaymn
platformunu olusturan Amazon, Netflix benzeri bir platform olmasi ile dikkat gekmektedir. Prime’da,
Netflix’te de oldugu gibi dizi ve filmler segenekleri tiirlerine ayrilarak kullanicinin begenilerine gore
siralanmakta ve her yapim i¢in Tiirk¢e altyazi secenegi bulunmaktadir.” (Sar1 & Sancakli, 2020:
248)
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Tiirkiye’de bu dijitallessen yayin hayatina hizli sekilde uyum saglamis ve kisa siirede birgok dijital platform yayin
hayatina baslamigtir. Blu Tv ile baglayan bu seriiven Puhu Tv ve son olarak Exxen ile devam etmistir. Tiirkiye’deki
dijital yayin platformlar1 geleneksel medya yer alan yayin gruplarina aittir. Blu Tv Dogan Yaym grubuna, Puhu
Tv Dogus Yaymn Grubuna, Exxen Acun Medya biinyesinde olusturulan dijital platformlardir. Yeni iletigim
teknolojilerinin ve yeni medyanin olusturduklar: bu kiiresel yapinin énemli ayaklaridan biri dijital platformlardir.
Dijital platformlar sayesinde bireyler istedikleri zaman istedikleri yerde farkli sosya-kiiltiirel yapidaki bireylerle
ayni seyleri seyredebilir konuma gelmistir.

Yeni iletisim teknolojileri seyircinin seyir deneyiminde degisiklikler meydana getirmistir. Tiketim kiltlirii
ile i¢ ice olan yeni iletisim teknolojileri icerisindeki dijital platformlar ve bu platformlarin igerisindeki cesitli
icerikler hizli tiikketilmeye uygundur (Diker, 2019: 5). Dijital yayin platformlar1 ekran karsisindaki seyircinin seyir
deneyimini dogrudan etkilemektedir. Televizyon ile degisen seyir deneyimi boliimde bahsettigimiz televizyonun
giinliik hayata dahil olmasiyla sinema sektoriiniin gerilemesi sinema endiistrisini farkli yonelimlere kaydirmistir.
Sinema televizyon is birligi sayesinde televizyona film iireten sinema endiistri donemin degigen sartlarina ayak
uydurmustur. Giintimiize dogru gelindiginde bu durum yeni iletisim teknolojileri i¢in de gecerlidir. Nasil ki sinema
enddistrisi daha dnce televizyona film {iretmigse glinimiizde de sinema endiistrisi dijital platformlar i¢in igerik
iretmektedir. Farkli dijital platformlarda diinyanin 6nde gelen bircok film stiidyosu film tliretmeye baslamigtir.
Netflix ile baglayan film sirketlerinin dijital platformlara icerik {iretmesi gliniimiizde film stiidyolarmin dijital
platform olusturmasina kadar gitmistir. Buna en dogru 6rnek Disney Stiidyolarinin Disney Plus dijital platformunu
kurmas1 ve bu platforma 6zel igerik iiretmeleridir.

PANDEMIi SURECINDE DEGISEN SEYiR DENEYiMi UZERINE ARASTIRMA

Yeni iletisim teknolojileri seyir deneyimi konforu agisindan g¢ekici konumda olmustur. Bu yeni teknolojilerle
seyirci zaman ve mekan sinirini ortadan kaldirarak istedigi zamanda istedigi yerde kendi kisisel zevkine gore film
tercihi yapip seyir deneyimi yasayabilir konuma gelmistir. Haliyle bu durum birgok agidan yeni teknolojileri daha
cazibeli hale getirmistir. 2020 yi1linda Covid19 genel ad1 ile Korona viriisiiniin diinya genelinde yayilip evrensel
bir salgin haline gelmesi bir¢ok sektérde oldugu gibi sinema sektoriinii de olumsuz etkilemistir. Diinya genelindeki
pandemi siireci sinema sektorii i¢in filmlerin sinema salonlarinda gosterimini kisitlamis olsa da dijital platformlar
film seyir deneyimi i¢in bir alternatif olmustur. Daha 6nceki yillarda dijital platformlar yayin hayatina baslasa bile
pandemi donemi ile birlikte seyircisini daha da arttirmistir. Sinema salonlarinda gésterim imkani bulamayan bir¢ok
yerli ve yabanci film dijital platformlarda seyircilerin karsisina ¢ikmistir. Ust paragrafta bahsedilen yeni teknolojik
gelismelerle film izleme deneyimine olan talepler yeni sektorlerin yolunu agmistir. Bunlardan en dnemlisi dijital
platformlardir. Son yillarda internet teknolojisine yapilan bityiik yatirimlarla birlikte kurulan birgok dijital platform
yapim ve ulasilabilirlik agisindan sinema sektoriinli dogrudan etkilemistir. Yeni iletisim teknolojileri seyircilere
yeni seyir deneyimleri sunmustur. Dijital platformlar ile seyir deneyiminin ne sekilde degisti bu ¢alismanin ana
sorusunu olusturmaktadir.

ARASTIRMANIN PROBLEMIi

Sinema salonunda yasanan seyir deneyimi toplu gergeklestirilen bir eylemdir. Eylem olmasinin yaninda kiiltiirel
bir aktivitedir. Sinema seyircisi kiiltiirel eylemi gerceklestirirken belirli rittielleri yerine getirmektedir. Sinema
bu gibi 6zelliklerinden dolayi kiiltiirel bir aktivite olmasinin yaninda bir kiiltiirdiir. Yeni iletisim teknolojilerinin
ortaya ¢ikmasi sinema seyir deneyimde déonem donem farkliliklar yasanmasina neden olmustur. Televizyon ve
yeni iletisim teknolojileri ve yeni medya bunlarin en 6nde gelenleri olmustur. Yeni iletisim teknolojilerinin en
son ayaklarindan biri olan dijital platformlar film seyir deneyiminde biilylik degisikliklere neden olmustur. Dijital
platformlar 6zellikle 2020°de Diinya’da kiiresel bir salgin haline gelen Covid19 viriisii ile pandemi doneminde
bir tercihten ziyade film seyircileri i¢in bir zorunluluk haline gelmistir. Bu zorunluluk ile film seyir deneyiminde
degisiklikler meydana gelerek kiiltiirel bir deneyim ve bir kiiltlir olan sinema seyir deneyiminde degisiklikler
olmustur.

ARASTIRMANIN AMACI

Bu calismada dijital platformlar ile degisen seyir deneyimi incelenecektir. Mekan ve mecra olarak degisiklige
ugrayan film seyir deneyimi seyirci agisindan nasil kargilanmaktadir ve filmlerin mesaj ve etkisinin ne sekilde
degistigi gibi birtakim sorularn cevaplarina ulasilmaya calisilacaktir. Orneklem grubu iizerinden veriler elde
edilerek seyir deneyiminin dijital platformlar ile ne sekilde degisiklige ugradigi miilakat sorularina verilen cevaplar

lizerinden analiz edilerek ulasilmak amacglanmisgtir.
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ARASTIRMANIN YONTEMI VE VERi TOPLAMA SEKLIi

Derinlemesine miilakat tekniginin standartlagsmis agik u¢lu gériisme formu arastirmanin yontemini olusturmaktadir.
Seyir deneyimi tizerine yapilan bu ¢alismada derinlemesine miilakat yontemi kullanmak oldukga elverisli olacaktir.
Yapilan derinlemesine miilakat teknigi ile film seyir deneyiminin nasil bir doniisiime girdigi ve ne yone dogru
kaydig1 tespit edilmeye ¢alisilacaktir.

Gortisme formu yontemi benzer konular hakkinda bilgi edinmek amaciyla bireylerden ayni tiirde bilgilerin
almmasini amaglamaktadir. Bu goriisme yonteminde sorular 6zenli bir sekilde hazirlanarak belirli bir siraya
sokulmaktadir. Katilimcilarin tamamina sorular ayni sirayla sorulmaktadir. (Patton, 1987: 111,112). Diger goriisme
tiirlerinde yer alan esnek ve rahat hava bu gortisme yonteminde daha kisith sevidedir.

Pandemi siirecinde dijital platformlar ile seyirciler arasinda degisen seyir deneyimini tespit etmek i¢in miilakat
yapilan katilimeilara 14’er soru sorulmustur. Goriisme yiiz yiize yapilip derinlemesine miilakat sirasinda 8
katilimemnin ses kaydi alinmis 2 katilimer ile yazili kayit yapilmistir. 10 kisi ile gergeklestirilen gorlismelerin
ortalama siiresi 8 dakikadir. Miilakat sirasinda sorulara ve soru sirasina bagl kalinarak katilimcilardan cevaplar
almmis miilakat sonrasinda kayitlar desifre edilmis yazili metinlere doniistiirilmistiir. Gorlisme Oncesinde
katilimcilara kisaca aragtirmanin amaci hakkinda bilgi verilmistir.

ARASTIRMANIN ORNEKLEM GRUBU

Derinlemesine miilakat icin secilen drneklem grubu yani ¢alismanin evreni Radyo, Televizyon ve Sinema
boliimiinden mezun olan kigilerdir. Bu 6rneklem grup i¢inde yer alan bireylerin tamami1 akademide aktif olarak
gorev almaktadir ve iletisim alami ile bagin1 kopartmamis kisilerdir. Orneklem olarak bu kistasin konulmasinin
nedeni bilingli izleyici kitlesinin film seyir deneyiminin farkinda olmasidir. Film seyir siirecinin sadece izleme
deneyimi degil bir kiiltiirel deneyim oldugunun da bilincinde olmasinin yaninda film izleme deneyimini diizenli
olarak gerceklestiren bireyler olmasidir.

BULGULAR
Katilimet Yas Cinsiyet Meslek Goriigme Tarihi Goriisme Yeri
K1 47 Erkek Profesor Dr. 19.03.2021 Yiiz yiize
K2 48 Kadin Docgent Dr. 19.03.2021 Yiiz yiize
K3 32 Kadin Dr. Ogretim Uyesi 14.03.2021 Yiiz yiize
K4 36 Kadin Dr. Ogretim Uyesi 14.03.2021 Yiiz yiize
K5 30 Erkek Arastirma Gorevlisi 14.03.2021 Yiiz yiize
K6 28 Kadin Arastirma Gorevlisi 13.03.2021 Yiiz yiize
K7 30 Kadin Arastirma Gorevlisi 10.03.2021 Yiiz ylize
K8 28 Erkek Arastirma Gorevlisi 10.03.2021 Yiiz ylize
K9 27 Kadin Arastirma Gorevlisi 11.03.2021 Yiiz yiize
K10 26 Kadin Arastirma Gorevlisi 11.03.2021 Yiiz yiize

Gorlismeye katilan 10 kisiden 4’0 20-30 yas araliginda, 4’ 30-40 yas araliginda, 2’si 40-50 yas araliginda
bireylerden olugsmaktadir.

Gortismeye katilan 10 Radyo, Televizyon ve Sinema lisans mezunu kisiden 1’i Profesoér, 1’1 Dogent, 2’si Dr.
Ogretim Uyesi geriye kalan 6 kisi Arastirma Gorevlisidir.

Derinlemesine miilakat yontemi ile goriisiilen katilimcilara yoneltilen sorular sonucunda seyir deneyime
yonelik tespit edilen bulugular su yondedir;

Pandemi oncesinde sinemaya gitme sikliginiz ne sekildeydi?

Katilimeilarin yarist ayda bir sinemaya gitmeyi tercih etmektedir. Katilimcilardan 2°si iki ayda bir sinemaya
giderken diger katilimcilar haftada bir veya iki filme gitmektedir. Katilimcilardan 7 si 6zellikle vizyona girmesini
bekledigi filme gitmeyi tercih ederken, 3 katilimer aligkanlik olarak sinemaya gitme eylemi gergeklestirmektedir.

Haftada bir iki filme giden katilimcilar sinemay1 bir aliskanlik olarak tanimlarken ayda bir veya iki ayda bir sinema
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salonuna giden katilimcilar sinemay1 keyifli zaman gecirme araci olarak degerlendirdigi verilen cevaplardan
gozlenmektedir.

Dijital platformlara ne zaman iiye oldunuz?

Katilimeilardan 2’sinin dijital platform {iyeligi yokken bir katilimer kisa stire 6nce dijital platform tiyeligini iptal
ettirmistir. Geriye kalan 7 katilimcinin da dijital platforma iiyeligi bulunmaktadir. Uyeligi olan biitiin katilimcilarin
Netflix dijital platforma tiyeligi vardir. 7 katilimcidan 6°s1 pandemi siirecinde birden ¢ok dijital platforma iiyelik
acmistir.

Sorulan bu soru sonucunda katilimcilarin bitylik cogunlugunda pandemi siirecinde dijital platformlara yénelimin
arttig tespit edilmistir. K7 ’nin “Pandemi oéncesinde Netflix tiyeligim vardi. Sinema gibi diizenli takip ettigim bir
platform degildi. Fakat pandemiden sonra ézellikle her hafta takip ediyorum.” ciimlesinden de anlasilacagi iizere
pandemi siireci katilimcilarin dijital platformlara yénelimini arttiran bir etken olmustur.

Pandemi déneminde film izleme sikliginiz ne kadar?

Katilimeilarn 3’1 haftada iki veya ii¢ film izlerken, 2’si haftada {ig, geriye kalan katilimcilar haftada bir veya iki
film izlemektedir. K7, K3 ve K10 pandemi siirecinde esnek ¢alismanin film izleme sayisinda degisiklige neden
oldugunu belirtmistir.

Katilimeilarin verdigi cevaplara bakildiginda dijital platformlar ve pandeminin giindelik hayata dahil olmasi ile
film izleme oraninin pandemi dncesine gore arttig1 tespit edilmistir. Film izleme aligkanlig1 sinemaya gitmekten
farkli olarak aylik zaman dilimi yerine haftalik zaman dilimi {izerinden anlatilmaktadir. Bu zaman farkli da dijital
platformlarda film izlemenin pandemi déneminin de etkisiyle daha yogunlastiginin bir diger kaniti olmaktadur.

Giin iginde hangi saatlerde film izliyorsunuz?

Katilimeilardan 8’1 aksam saatlerinde, 2’si giindiiz saatlerinde film izlemeyi tercih etmektedir. K10 “eskiden
filmleri aksam izlemeyi tercih ederdim. Pandemi donemde yogun oldugum igin sabah izliyorum.” seklinde sorulan
soruyu yanitlayarak pandemi déneminde seyir aliskanliklarinda degisiklik oldugunu belirtmistir. K1 ve K3 hafta
ici aksam saatlerinde film izlemeyi tercih ederken hafta sonu 6zellikle giindiiz saatlerinde film izlediklerini
sOylemigstir. Cevaba gore film seyir deneyimlerini dijital platformlarda gergeklestirirken katilimeilarin gogunlugu
gece film izlemeyi tercih ettigi gdzlemlenmistir.

Film izleme deneyimini hangi teknolojik aragla sagliyorsunuz? Tercih sebebinizi denir? (tablet, tv, pc, telefon, vb.)

Katilimeilardan 4’1 bilgisayarda, 3’1 bilgisayar ve telefonda, geriye kalan 3 katilimci televizyonda film izlemeyi
tercih etmektedir. Bilgisayardan izlemeyi tercih eden K5 ve K4 tercih nedenini ulasilabilirlik a¢isindan daha pratik
olmasina baglamaktadir. K7 “Bilgisayar denilen cihaz bana ait oldugu icin ve ayrica telefona gore daha biiyiik
ekrana sahip oldugu icin onu tercih ediyorum” cevabini vererek nesneye olan bagliligin seyir deneyimini dogrudan
etkiledigi gosterilmektedir. Bilgisayarda izlemenin daha pratik oldugunu belirten K7 “Filmi yakin izlemeyi tercih
ediyorum. Ekranda olan herhangi bir seyi kacirmamak icin fiziksel olarak ekranin en yakininda duruyorum.”
Ciimlesinin kurarak bilgisayarin bu imkani ona sundugunu belirtmektedir.

Katilimeilar ile yapilan goriismeler sonucunda dijital platformlara erisimin birgok farkli kanal yoluyla oldugu
tespit edilmistir. Ozellikle dijital platformlarin birgok yeni iletisgim teknolojisi araglarii kullanarak izleyicilere
ulasmasi seyir agisindan izleyicilere birden ¢ok tercih imkani saglamaktadir.

Bilgisayar ekranindan daha biiyiik ekrana ge¢mek i¢in ikincil araglara ihtiya¢ duyuyor musunuz? Evet ve hayir
ise nedeni?

Katilimeilarin 6’s1 toplu seyir deneyimi sirasinda bilgisayardan televizyona baglama ihtiyaci duymakta olup bu
gibi durumlarda ikincil araglar1 kullanmaktadir. Bir 6nceki soruda televizyonda izlemeyi tercih eden K3, K8 ve K9
ikincil araclara ihtiya¢ duymadigini belirtirken K1 6zellikle televizyondan izlemedigini belirtmektedir.

Bilgisayari tercih eden katilimcilar sinemada oldugu gibi toplu seyir deneyimini saglamak i¢in televizyonu zaman
zaman tercih etmektedir. Katilimcilarin toplu seyir deneyiminde sinema ortamini yaratmak yani sinemanin o
biiylik perdesinin verdigi atmosfere ulagmak i¢in televizyona ge¢me ihtiyaci duyduklari yorumunu verilen cevaplar
iizerinden yapmak miimkiindiir.

DOINO: 10.17932/CTC.2021/ctc21.077

© Istanbul Aydin University 790



Communication and Technology Congress — CTC 2021 (April 12th-14th, 2021 - Turkey, Istanbul)

Film seyir deneyimi sirasinda ¢oklu ekran kullaniyor musunuz? Kullaniyorsaniz hangi iiriinii kullaniyorsunuz
hangi amagla ekrana bakiyorsunuz? (tablet, telefon)

Katilimeilardan 4’ dijital platformlarda film izlerken ¢oklu ekran kullandigini sdylerken, 4’1 bazen kullandigini,
2’si ise kesinlikle kullanmadigini belirtmistir. Bazen cevabini veren K3 ve K5bu durumun filme gore degisiklik
gosterdigini belirtmektedir. K3 “Eglencesine izledigim seyirlik filmleri izlerken bakiyorum” cevabini verirken K5
“daha onceden izledigim filmlere tekrardan bakarken kullaniyorum” cevabini vermektedir. Coklu ekran kullanan
katilimcilarin tamami sosyal medyaya ve mesaja baktiklarini belirtmistir.

Katilimeilarin verdikleri cevaba bakarak dijital platformlarda izlenen filmlerde odaklanma ve filme kendini kaptirma
oraninin sinemasal ortama gore daha az oldugu acikca goriilmektedir. Film seyir deneyimi gergeklestirirken filmin
icerisine tamamen giremeyen izleyiciler dikkatlerini farkli seylere kaydirmaktadir. Film seyrederken dikkatlerinin
ilk kaydig1 sey bir baska ekran olan telefonlardir.

Film izlemeyi bireysel mi tercih ediyorsunuz yoksa toplumu? Nedeni?

Katilimeilarin 6’s1s1 film izlemeyi bireysel olarak tercih ederken 3’1 toplu olarak tercih etmektedir. K8 ise izledigi
filme gore bu durum degistigini belirtmektedir. Bireysel izlemeyi tercih eden K2 ve K10 toplu seyri deneyiminin
bireylerin filme bakis1 etkiledigini bireysel izlemenin 6znel yorumlama imkani verdigini belirtmistir. K5 ve K7
bireysel izlemenin seyir zamanini kontrol etme acisindan daha elverisli oldugu diisiindiigii icin bu sekilde izlemeyi
tercih etmektedir.

Katilimeilarin verdikleri cevaplar dikkate alindiginda seyir deneyiminin bireysel veya toplu gergeklestirme tercihi
bireylerin kisisel konforlarina gore belirlenmektedir.

Seyir deneyimi sirasinda sahnelerde atlama ya da filmi ileriye sartyor musunuz? Evet ise ne tarz sahnelerde ne
amagli ileri saryor veya atlyyorsunuz?

Katilimeilarin 4’1 stk olmamakla birlikte sikildiklar: sahnelerde ileri-geri sarma yaptiklarmi belirtmistir. K10
“miizikal filmlerde ve ¢ok sikildigim filmlerde yapiyorum.” cevabini vererek film seyir deneyimine film tiirlerini de
dahil etmektedir. Katilimcilarin geriye kalani filmleri ileri sarmaktan ziyade begendikleri sahneleri tekrar izlemek
veya daha iyi kavramak i¢in filmi geriye sardiklarini belirtmistir.

Dijital platformlarda seyir deneyimi gergeklestiren seyirciler filmi yonetme giiciinii ellerinde bulundurduklari
icin film seyir deneyimi sirasinda siklikla filme miidahale etmektedir. Sinema salonunun elinde bulundurdugu
filmin akis1 yeni iletisim teknolojileriyle birlikte izleyicinin eline gegmistir. izleyici elinde bulundurdugu bu imkan
sayesinde diledigi sekilde filmi ileri ve geri sarabilmektedir.

Film seyrederken filmi durduruyor musunuz? Durduruyorsaniz hangi nedenle durduruyorsunuz?

Arastirmaya katilan katilimcilarin tamanu dijital platformlardaki film seyir deneyimi sirasinda filmi durdurdugunu
belirtmistir. Katilimeilarin 8’1 filmi kisisel ihtiyaglarini karsilamak igin filmi durdurduklarini belirtmigtir. K3
kisisel ihtiyagtan ziyada evde seyir deneyimini toplu gerceklestirdigi icin film seyrederken filmi durdurup film
hakkinda karsidaki insanla fikir aligverisi yaptigini belirtmistir. K10 “cok sik durduruyorum. Filmi daha iyi idrak
etmek i¢in durdurayim, sindirileyim ve devam edeyim istiyorum. Ayrica filmin sahnesinde ¢alan miizigi onda bulup
ogrenmek, not almak istiyorum. Bu yiizden dijital platformlar buna ¢ok elverisli. Sinemaya gitmektense dijital
platformlarin sundugu bu rahatligi seviyorum.” ciimlesini kurarak dijital platformlarin sinemadan farkli olarak
seyirciye sundugu avantajlari belirtmistir.

K10’nun cevabinda vurguladig tizere dijital platformlarin seyir deneyimi agisindan izleyicilere sagladigi 6nemli
kolayliklar vardir. Bunlarin basinda filmle ilgili ayrintilar1 sinema salonundan ziyade dijital platformlar evde anlik
olarak tespit etme imkan1 saglamaktadir.

Pandemi dénemi bittiginde sinema salonlarina gitmeyi diistintiyor musunuz? Evet ve hayir ise neden?

Katilimeilarin 6°s1 pandemi donemi bittiginde sinema salonlarina gitmeyi diisiiniirken geriye kala 4 katilimer
artik sinema salonlarinda film izlemeye gitmeyecegini belirtmistir. Sinemaya gidecegini belirten K5 “pandemi
oncesinde de ¢ok sik gitmiyordum. Bekledigim film olunca gidiyordum bu yiizden gitmeye devam edecegim”
seklinde giindelik hayatta var olan sinema seyir deneyimini pandemi sonrasinda da devam ettirecegini belirtmistir.
K10 “sinemay: seviyorum ve bu yiizden gidecegim”, K2 “Benim icin sinema salonu ¢ok 6ze. Sinema ayri bir
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ritiieldir. Seyir deneyimi benim i¢in sinema salonunda izlenir” seklinde cevap vererek sinemanin bir kiiltiir oldugu
lizerinde durmustur. Sinemaya pandemi bittikten sonra gitmeyi diisiinmeyen katilimcilar gitmeme nedenlerini
degisen seyir deneyimi ve evde izlemin yarattigi konfor alanina baglamaktadir. K6 evde film seyir deneyimi
gerceklestirmenin daha konforlu olmasina ek olarak daha ekonomik oldugunun iistiinde durarak bu yiizden dijital
platformlardan devam edecegini belirtmistir. K9 * Sanki sinema artik bitiyor. Daha dogrusu kapali mekanda toplu
film izleme kiiltiirii bitiyor. Artik bireysellesmeye basladigimizi hissediyorum. Sinemaya niye gidiyoruz? Daha
biiyiik ekran oldugu i¢in. Fakat artik evde de aymist var. Ekramin evde biiyiikse ve konforlu bir ortamin varsa
evde izlemek daha keyifli oluyor. Ayrica artik sinemada gosterilen filmler hemen Netflix te oluyor. O yiizden dijital
platformlar daha mantikli ayrica daha ekonomik.” K9 teknolojik gelismeler ve pandemi kosullarinin da etkisi ile
birlikte sinema seyir deneyiminin artik ortadan kalktigini kapali duvarlarin arasinda kendine ait bir yerde film
izlemenin daha keyifli oldugunun iizerinde durmaktadir. K4sinemada izlemek istememesini farkli bir nedene
baglamustir. “Sinema salonunda film seyir deneyim giizel bir deneyim ama son zamanlarda dikkatimi dagitan bir
deneyim. Kiiciik ekranda film izlemek benim i¢in daha avantajlidir. Sinema salonunda film seyrederken baskasinin
miuswr yemesi, ¢ocugun ses ¢ikartmast benim dikkatimi dagitiyor.”

Sinemada film seyir deneyimini devam edip etmeyecegi konusunda sorulan sorunun cevaplarina bakildiginda film
seyir deneyiminin yeni iletisim teknolojilerinde gelismelerin olmasit ve devaminda pandemi siirecine girilmesi
ile seyir aligkanhigin etkiledigi sonucuna ulagilmigtir. RTS mezunu akademide gorev yapan on katilimcidan
dordiintin artik gitmeyecegini sdylemesi sinema seyir deneyiminin biiylik bir degisiklige ugradigmin en biiyiik
gostergelerinden biri olmaktadir.

Seyir deneyimi sirasinda nasil bir ortam yaratilyyor?

Katilimeilardan 7°si film seyir deneyimi sirasinda 6zellikle karanlik ve sessiz bir ortam yarattiklarini belirtmiglerdir.
Ayrica bu 7 kisi filmi uzun oturarak ve bir seyler yiyip icerek seyrettiklerini sdylesmistir. Geriye kalan 3 kisi film
seyrederken ekstra bir ¢abaya girmediklerini belirtmistir.

Katilimeilarin vermis olduklari cevap dikkate alindiginda sinema salonun yarattig1 atmosferi evlerinde yaratmak
icin cabaladiklar1 gézlemlenmistir. Evde film seyir deneyimi gerceklestiren katilimcilar sinema salonunda oldugu
gibi karanlik ortam, odak noktasi ekran olan izleme aligkanligini evlerinde siirdiirmeye ¢aligmaktadir.

Seyir deneyimi sirasinda farkli ugraslara yonelim oluyor mu? (ev isi, ders ¢alisma vs.)

Film seyir deneyimi sirasinda katilimcilardan 5’1 farkli ugraslara yoneldigini belirtirken geriye kalan katilimcilar
film izlerken herhangi bir ugrasa yonelmediklerini sdylemistir. Farkli ugraslara yonelen katilimcilar 6zellikle daha
once seyrettikleri filmleri tekrar izlerken bu tarz bir yonelime girildigi belirtmistir.

Sinema salonunda izlenilen film ile dijital platformlarda izlenilen filmler arasinda etki agisindan ne gibi farkliliklar
goriiyorsunuz?

Biitiin katilimcilar sinemada seyredilen film ile evde dijital platformlar aracilig: ile seyredilen filmler arasinda
farklilik oldugunu belirtmistir. Bu farklilik katilimeilar arasinda iki grup seklinde goriilmektedir. Katilimeilarin
bir grubu sinemada izlemenin etki ve 6zdesleme agisindan daha yogun oldugunu vurgularken diger grup dijital
platformlarin daha etkili oldugunu belirtmistir. Katilimeilardan dordii dijital platformlar ve televizyondan film
seyretmenin daha etkili oldugunu belirtmistir. K9 “ézdeslesme yasanacaksa evde izledigim filmde daha ¢ok bunu
yasiyorum. Sinemada izlenilen film ortamdan ayrildiginda bitiyor. Evde izlerken daha ¢ok odaklanabiliyorum”
climlesini kurmaktadir. Ayni1 sekilde K8 “ézdesleme filmin tiiriine gore degismekle birlikte dijital platformlardan
izlenilen filmler bence daha akilda kalici. Sinema salonunda film izlerken verilen tepkiler daha kisith. Evde
daha rahat tepki verebiliyorum.” cevabinin vererek rahat ortamin film seyir deneyimini ve filme verilen tepkiyi
etkilediginin altin1 ¢izmektedir. K4 ‘te K8 ve K9 un’ diislincesini destekler sekilde 6zellikle televizyonda izlenen
filmlerin kalicilik acisindan daha etkili oldugunu vurgulamaktadir.

Seyir deneyiminin sinema salonlarinda daha etkili oldugunu belirten K2 “dijital platformlardaki seyir deneyimi
ile sinema salonlarindaki seyir deneyimi arasinda biiyiik fark var. Dijital platformlarda goriintii, ses kaybi ve
alan derinligi sorunu var. Bir de dijital platformlarda sinema ortamimin getirdigi etkiyi alamazsiniz. Sonugta
filmin bir atmosferi var. O filmin atmosferini dijital platformlardan alamazsiniz. Hafiza olarak sinemada izlenilen
goriintii algr agisindan daha etkili. Dijital platformlarda sadece filmi izlersiniz. Sinema salonunda soyutlama
var ve bu konu ¢ok onemli. Sinemaya o soyutlanmis ortam igin gidiyoruz. Fakat dijital platformlarda boyle bir
soyutlanma yok. Kapi ¢alar, telefon ¢alar, biri senle konusur ve duygu yogunlugu kaybolur. Dijital platformlar ge¢
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kalmayayim surada bunu da izleyeyim dedigim seydir. Benim i¢in ézel olan filmleri dijital platformlarda izlemeyi
tercih etmem. Eski nesil i¢in sinema ayri bir hikayedir. Eski seyirci sinema salonuna giderdik. Su sinema salonun
sevdigim i¢in film izlemeye giderdim diisiincesi vardi bizde. Giiniimiizde atik sinema seckincilige dogru gidiyor.”
yorumunu yaparak sinemanin soyutlama ile olan iligkisi ve seyirci lizerindeki etkisi tizerinde durmaktadir. K1
ise dijital platformlardan ve sinema seyir deneyimi iizerine oldukca farkli bir bakis getirmistir. “Sinemada
sosyallesiyor ve insanlarla beraber ortaklasa filme tepki veriyorsun. Sinemada film izlerken konusamazken evde
dijital platformlardan izlerken konusabiliyorsun. Sinemada dzdeslesme daha fazla. Sinemada izleyici kontroldeki
alana uymak zorundayken dijital platformlarda izlenilen filmlerde kontrol seyircide oluyor. Cep telefonu ile her
yerde film izleyebiliyorsun fakat filmin hatirast kalmiyor. Dijital platformlardan ve cep telefonundan film izlemek
glindemden geri kalmamak igin yapilan bir aktivitedir. Herkes orada oldugu icin bende orada olmak zorunda
hissediyorum. Giindemden geri kalmamak i¢in mecburen bakiyorum. Herkesin elinde bu iiriinler var ve herkes bu
triinleri tiiketiyor. Dijital platformlar bir nevi tiiketim kiiltiiriiniin kendisidir. Sinema tiiketim kiiltiiriiniin bu derece
icinde olan bir mecra degil. Dijital platformlarda siirii pesinden gitme giidiisii mevcut. Dijital platformlar senin
zevkini, izlemen gereken seyleri yonlendirerek seni tiiketime zorluyor.”

Katilimeilarin vermis olduklar1 cevaplara bakildiginda dijital platformlarda film seyir deneyimi etkisi sinema
salonlari ile neredeyse ayni oldugu tespit edilmistir. Hatta bazi katilimeilarin belirttigi tizere evde dijital platformdan
film izlemek daha kalicidir. Bu y6nelimin olmast giinlimiizde 6zellikle yeni iletisim teknolojileri sayesine seyir
deneyiminde degislik oldugunu goéstermistir. Pandemi donemiyle birlikte uzun siire sinema salonundan uzak duran

seyirciler yeni aligkanliklar kazanarak dijital platforma yonelimi daha ¢ok tercih etmektedir.

SONUC

Sinema eglenceli zaman gegirme araci olmasinin yaninda kiiltiirel bir deneyimdir Sinema bir sanat ve sektor
olmasinin yaninda bir kiiltiirdiir. Lumiere Kardeslerin kineskopu icat ettigi glinden itibaren sinema biiylik kitlelere
hitap etmis ve donemin en popiiler sektdrlerinden biri olmustur. Sinema kullanim ve seyir imkani1 dogrultusunda
toplu gerceklestirilen bir eylemdir. Bireyler giinliik yasam telasinin yaninda sinema salonunda film izlemek igin
0zel zaman yaratmaktadir. Kiiltiirel bir gelenek olarak gelisen ve ilerleyen bu sanat dali glinlimiize dogru ilerledikge
bicimsel olarak degisiklige ugramistir.

Kalabalik salonlarda biiyiik beyaz perdede gosterilen filmler teknolojinin gelismesi ile kendilerini farkli mecralarda
gosterdi. Bunun ilk 6rnegi televizyonun icat edilmesidir. Televizyonun icat edilip evlere girmesiyle birlikte sinema
kiiltiirti ve enddistrisi ilk biiyiik darbeyi almigtir. Daha 6nce belirli bir iicret ve zaman karsilig1 aktivite olarak
gerceklestirilen film izleme deneyimi televizyon araciligryla bireylerin 6zel alani olan evlere girmistir. Bireyler
televizyon araciligryla kendi konforlarina uygun olarak istenilen saatte herhangi bir ekstra ¢abaya gitmeden film
izleme imkanina sahip olmustur. Bu imkan dénemin ekonomik ve siyasa sartlari ile birleserek sinema endiistrisinin
isine sekteye ugratmigtir. Televizyonla birlikte sinema salonlarina gelen izleyicinin bir kismini kaybeden sinema
enddistrisi yine de her donem popiilerligini korumustur. Gliniimiize dogru gelindiginde internetin hayatimiza
girmesi ile birlikte film izleme deneyimi degisiklige ugramistir. Bu degisiklik yeni iletisim teknolojileri ile sinema
kiiltiiriinii dogrudan etkilemistir. Ozellikle son bir yildir diinyanin Corona viriis nedeniyle pandemi dénemine
girmesi ve sinema salonlarinin kapatilmasi seyir aligkanliklarinin degisimini biiytlik ortanda etkilemistir.

Radyo Televizyon ve Sinema mezunu akademik kariyer yapan kisiler ile ger¢eklestirilen derinlemesine miilakatta
sorulara verilen cevaplarla seyir deneyiminin pandemiyle birlikte glinden giine degistigi sonucuna ulasilmistir.

Katilimcilara yoneltilen sorular ve alinan cevaplara bakildiginda su sekilde bir ¢ikarim yapilmaktadir;

Katilimeilarin biiyiik cogunlugu pandemi dncesinde dijital platformlara {iye olmus olmalarina ragmen pandemi
doneminde tek bir dijital platformdan ziyada birkag dijital platforma tiye olmustur. Yine katilimeilarin pandemi
sartlarmin getirdigi ortamla birlikte dijital platformlarda gegirdikleri slirenin arttig1 tespit edilmistir. Pandemi
oncesinde seyir deneyimi i¢in neredeyse biitiin katilimcilar sinema salonunu farkli sikliklarda tercih etmistir.
Pandemi donemi ve degisen hayat sartlari nedeniyle evlere kapanan seyirciler dijital platformlardan seyir deneyimi
gerceklestirmeye baslamistir. Bu zorunlu yonelmenin katilimcilar bir kismini artik sinema salonlarindan
uzaklastirdig1 tespit edilmistir. Kendi evinde kendi hazirladigi konfor alaninda seyirci film seyir deneyimini
gerceklestirmeyi daha rahat bulmustur. Bu yiizden katilimeilarin bir kismi1 pandemi dénemi sona erdiginde artik
sinema salonlarina gitmeyecegini belirtmistir.

Derinlemesine miilakatta katilimcilarin verdikleri cevaplara bakildiginda katilimcilarin film seyir deneyimi
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sirasinda kontrolii kendi ellerinde tutmalar1 dijital platformlar: tercih etme sebeplerinden biri olarak tespit
edilmistir. Ozellikle film seyir deneyimi sirasinda katilimcilarin tamami filmi diledikleri sekilde durdurma
imkanina sahip olmasini film seyir deneyimi sirasinda kisisel ihtiyaglarini karsilamak i¢in kullanmaktadirlar. Buda
dijital platformlarda film izleme deneyimini kullanmay1 ¢ekici hale getiren 6gelerden biridir.

Pandemi siireciyle birlikte dijital platformlarda film seyir deneyiminin film seyir aligkanliini ne sekilde
etkiledigi tizerine yapilan bu calismada 6zellikle bilingli seyircilerin tercih edilmesi ile daha carpici bir sonug
elde edilmek amaglanmistir. Film seyir deneyimi sirasinda izledigi filmin, mekanin, seyircilerin farkinda olan
izleyicinin ve sinema seyrini bir eglence, bos zaman aktivitesinden ziyade bir is olarak goren seyirci tizerindeki
seyir deneyiminde degisiklik olmas1 durumun ciddiyetini daha ¢ok gozler oniine serecektir. Yapilan ¢alisma ile
film seyir deneyiminde agik¢a degisim oldugu tespit edilmistir. Ozellikle katilimcilarin neredeyse yarisinin artik
sinema salonunda film seyretmeyecegini belirtmesi ¢alismanin en carpici verilerinden biri olmustur. Yapilan bu
calismada seyir deneyiminin pandemi siirecinde nasil degistigi ve ne sekilde yol alacigi tespit edilmeye ¢aligilmistir.
Katilimcilara yonlendirilen sorular ile seyir aliskanliklarinin yavas yavas degistigi sinema salonlarindan ziyade
evlerde film izlemenin izleyiciler a¢sisindan daha tercih edilesi hale geldigi goriilmiistiir. Pandemi sartlarinin hala
devam ediyor olmasi sinema salonlarinin kimi iilkede film gosterimi yapamiyor olmasi giinden giine aligkanliklar1
daha da etkilemeye devam edecektir. Her donem krizlerle karsilasan sinema salonlar1 seyircisini geri kazanmak
icin ne gibi adimlar atacak, pandemi siirecinde esnek calisma saatleri seyir deneyimlerini ne sekilde etkiledi gibi

sorular bu ¢aligma ile yeni sorular1 ve arastirma alanlarii beraberinde getirmistir.

Sinema ilk icat edildigi giinden itibaren seyirci ile var olmus bir sanat dalidir. Sinema salonunda gergeklestirilen
film seyir deneyimi sadece film seyretmekten ibaret degildir. Sinema salonunda film seyretmek i¢in seyircinin
hazirlanmasi, sinema salonuna gelmesi, bilet kuyruguna girmesi ve toplu bir sekilde sinema salonunda film
izlemesi sinema salonunda film izlemeyi ritiiel haline getirmektedir. internet basta olmak iizere gelisen yeni
iletisim teknolojileri sinema salonunda seyir deneyimini siirekli etkilemektedir. Son yillarda dijital platformlarin
hayatimiza girmesi ile seyirciler kendilerine yeni seyir mekanlar1 kazanmistir. Covid19 salgini ve pandemi
stireci seyir aliskanliklarini dogrudan etkilemisti. Seyirciler salginin yarattig1 olaganiistii kosullar nedeniyle seyir
aliskanliklarinda degisiklik yapmak zorunda kalmistir. Salgindan 6nce dijital platformlarda film seyir deneyimi
bir tercihken giiniimiiz sartlarinda bir zorunluluk haline gelmigtir. Bu zorunlu ortamryla birlikte sinema salonlari
elinde tutugu seyirci kitlesini yavag yavas kaybetmeye baslamistir. Dijital platformlarin sinema salonundan farkl
olarak seyirciye sagladigi imkanlar bazi seyircilere daha avantajli gelmis ve bu da seyir aligkanliklarinda yavas

yavas degisikligi meydana getirmistir.
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